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SPILLEREGLER FOR KEGLEBILLARD

DEFINITION OG SPILLETS IDE.
Ved hjzlp af den rede spillebal dirigeres den ene eller begge hvide baller 1 position til fortsat
scoring. Scoring og fortsat spil opnas nar:

- Hvid bal valter kegler

- Rad spillebal rammer begge hvide baller (rodt).

§ 1 - MATERIALE.
1. Til turneringer i Keglebillard benyttes de i DDBU's materialereglement godkendte
billarder, baller og kegler.

§ 2 - TRILNING/UDLZAEG.

1. Spillerne afger, hvem der skal begynde ved at stede mod den @verste bande. Spilleren,
hvis bal ligger nermest den nederste bande, vaelger om vedkommende selv eller
modstanderen skal lagge ud.

2. Begge baller skal vare i bevaegelse inden forste bal rammer gverste bande, ellers stodes
der om.

3. Hvis ballerne pé vejen har berert hinanden, eller hvis de standser lige langt fra den
nederste bande, skal der stades om.

4. Hvis en spillers bal rammer keglerne, 3. bal, langbanden eller gar i hul, fortabes retten til

at vaelge udleg.

§ 3 - START/POINTSGIVNING.

1. Ved start placerer dommeren de to hvide baller pa de afmerkede pletter. Red placeres
bag salvolinien af spilleren der leegger ud.

2. Spillet starter ved, at spilleren steder rod bal mod hvid bal eller bande pa modsatte

halvdel.

Der spilles til de fastsatte distancer.

Hver kegle taller 2 points.

Radt (Carambole) teeller 4 points.

En serie fortseettes til der laves fejl, eller fastsat distance er naet.

SNk w

§ 4 - PAUSE.

1. En pause péd 3 minutter skal bevilges midt i spillet, hvis det forlanges af én af spillerne.

2. Pausen kan ikke tillades midt i en serie.

3. Ingen spiller ma forlade spillepladsen uden dommerens/listeforerens tilladelse. I sddanne
tilfelde kan dommeren demme spilleren som taber af kampen.

§ 5- FEJL.

Der er fejl og spillet gar til modstanderen:

1. Hvis en eller flere baller spranges, jf. § 11. (Nyt udlag).

2. Hvis spilleren stader for ballerne ligger helt stille eller keglerne er pa plads.

3. Hvis spilleren berarer en af ballerne med handen, keen eller anden genstand. Den/de
skal efter dommerens skon, laegges tilbage pa den plads, hvor den/de 14, forinden
fejlen blev begéet. I s@rlige grove tilfaelde kan en bevidst fejl kaldes "utilberlig
optraeden", og spilleren demmes af dommeren som taber af kampen.
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BEMZARK:
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10.
11.

12.

Nér stedballen er "i handen", ved udlaeg og efter at have varet i hul eller ude over
bordet, er det tilladt at leegge stedballen pd plads med hénden eller keen, dog ma ballen
ikke beregres med duppen.

Hvis spilleren laver touche, d.v.s:

A. Bergrer en bal med andet end keens laederdup.

B. Koen er i kontakt med spillebal i det gjeblik, den rammer en anden bal eller en
bande.

C. Spiller direkte pa en bal, der berarer stadbal, uden forst at have frigjort ballerne ved
hjeelp af massé- eller forbandested.

Hvis spilleren i det gjeblik han steder ikke bererer gulvet.

Hyvis spilleren bevidst laver synlige retningsmarker/holdepunkter pa banden.

Hvis rod bal gér i hul.

Hvis rad bal velter en kegle eller rammer en veltet kegle, der herefter valter en anden
kegle.

Hvis en kegle i stadet (indtil baller og kegler er i ro) veltes med ko, maskine, toj eller
legemsdel.

Hvis en spiller i stadet bererer en veltet kegle med ke, maskine, toj eller legemsdel.
Hvis ikke mindst en af ballerne er i bande hver anden gang, nar der laves kegler. Radt
alene uden kegler, teller for bande.

Hvis der laves 3 gange redt i treek, uden at der veeltes kegler.

§ 6 - FEJL./PROTESTER M.V.

1.

2.

3.

4.

En fejl skal vaere konstateret inden neste stod (dog undtaget Par. 5. stk. 2.). Er den ikke
det fortsatter spillet som om fejlen aldrig var begéet.

Spilleren har ret til en gang og kun en gang, at bede dommeren om at undersoge enhver
afgerelse igen.

Modspilleren har ret til at protestere til dommeren safremt det menes at spilleren, der er
ved bordet, har begéet en fejl.

Enhver fejl, der skyldes udenforstdende - dommeren iberegnet, kan ikke laegges
spilleren til last. Hvis ballerne af denne grund flyttes, skal de af dommeren leegges
tilbage s& nar deres tidligere placering som muligt.

§ 7- SELVE SPILLET.

1.

2.

ok w

A S

Sa lenge en spiller scorer points er vedkommende berettiget og forpligtet til at fortsette
spillet.

En spiller har altid ret til, pa forespergsel til dommeren, at fa oplyst om bal har veret i
bande, og om det er forste gang rodt.

Rad bal 1 pres med anden bal giver spilleren ret til at velge nyt udlaeg.

Der tilkommer i alle kampe spillerne samme antal serier.

Safremt den spiller, der har foretaget udlaegget, forst opnar den fastsatte distance, skal
modstanderen 1 sin sidste serie starte med nyt udleg.

Opnar begge spillere herved den fastsatte distance, erkleeres kampen uafgjort.

Et stod er udfert s snart en af ballerne er berort.

Et stad er afsluttet, nar alle baller og kegler er i ro.

Et stod ma forst udfores, nar alle baller er i ro og keglerne sat pa plads.
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§ 8 - DEFINITIONER.

1.
2.

3.

Velter rod bal og hvid bal en kegle samtidig, anses keglen for veltet af rad bal.

En kegle anses for vaeltet, ndr den ligger ned, eller er fri af den afmarkede plet, eller nar
den hviler mod bal, d.v.s. vaelter hvis ballen fjernes.

Kan en kegle ikke sta pa sin plads pa grund af en bal, (der skal vare luft imellem bal og
kegle), fjernes keglen og settes forst pa plads igen, nar stadet, der friger keglens plads,
er afsluttet.

§ 9- BAL I HUL.

Gér hvid bal i hul skal den legges pd udlegspletten modsat hvor den anden hvide bal
ligger. Er pladsen optaget af rad bal, kan spilleren forlange nyt udleg.

Forlanger spilleren ikke nyt udlaeg, skal ballen leegges pa pletten, nar stedet, der har
gjort pletten fri, er afsluttet.

Safremt en hvid bal ligger nejagtigt pa billardets midtertvaerlinie og den anden hvide bal
skal legges pé en udlegsplet, skal den legges pa udlegspletten pa den halvdel af
billardet, der ligger modsat den, hvor red bal ligger.

Hvis red bal har vaeret 1 hul, anbringes den 1 det felt, der begraenses af bundbande og
salvolinie. Spillet fortsettes ved at stasde mod bal eller bande pd bordets modsatte
halvdel, jvf. eks. 1 og 2.

Hyvis red bal er ”i hinden ” og en af de hvide baller ligger nejagtigt pa billardets
midterlinie skal den betragtes som at ligge p4 modsat halvdel af den anden hvide
bal.

Hvis begge hvide baller ligger nejagtigt pa billardets midterlinie ligger de pa hver
sin halvdel. Spilleren bestemmer selv hvilken bal han ensker at spille.

—
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§ 10 - BAL I HUL. FORTOLKNINGER.

1.

2.

Dersom en kegle og en bal samtidig legger sig over et hul, betragtes ballen som
verende i hul.

Hvis en bal efter at have ligget stille ved kanten af et hul pludselig falder i, skal den
leegges op igen. Sker dette under et stods udferelse, skal der foretages omsted (ballerne
leegges som for stodet).

§ 11 - SPRANGT BAL.

1.

2.

En bal anses for spraengt, nar den er eller har varet bragt udenfor billardets spilleflade
(hvad der deekkes af klade).
Spraengt bal regnes som fejl. Modspilleren starter med nyt udlaeg.

§ 12 - HIZALP OG VEJLEDNING UNDER SPILLET.

1.
2.

§
L.
2.
3.

Ee

En spiller ma ikke modtage hjelp og rdd i1 forbindelse med stedets udforelse.
Dommeren skal fjerne en for stedets udferelse generende lampe eller anden genstand.

13 - DOMMEREN/LISTEFORER.

Keglerejseren er enedommer (i tvivlstilfaelde kan han dog radfere sig med listeforeren).
Enhver spiller har ret til at fordre, at der under spillet telles hojt og tydeligt.
Dommeren melder "mangler 20" eller det forste manglende pointstal derunder.

Naér en spiller nér sin distance melder dommeren: Distance parti eller Distance
udlaeg.

Eventuel utidig indblanding fra udenforstende skal pétales af dommeren.

Det er enhver spillers pligt at rette sig efter dommerens afgorelse. Negtelse heraf kan
medfore en spillers diskvalifikation.

Konstateres det, at dommeren eller listeforen har talt forkert, rettes fejlen, og spillet
fortsatter til den fastsatte distance er naet. Forekommer dette urimeligt kan dommeren i
samrad med listeforeren dekretere omkamp eller fastholde de oprindeligt annoncerede
points.
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SPILLEREGLER FOR CARAMBOLEDISCIPLINERNE.
FALLES REGLER FOR ALLE SPILLEFORMERNE.

BILLARDER OG BALLER.
Til turneringer i Carambole benyttes de i DDBU's materialereglement godkendte
billarder og baller.

STOD FRA BANDEN.
Spillet begynder, sa snart dommeren har placeret de 2 hvide baller til stod fra banden, pa
startlinien og pa hver side af de 2 startkrydser og den rede bal pa kryds (3).
Spillerne afger, hvem der skal begynde ved at stede mod den @verste bande. Spilleren,
hvis bal kommer ne&rmest den nederste bande, vaelger om vedkommende selv eller
modspilleren skal legge ud. Begge baller skal vaere i bevaegelse inden forste bal rammer
gverste bande.
Hvis ballerne pé vejen har berert hinanden eller hvis de standser lige langt fra den
nederste bande, skal der stodes om.
Hvis en spillers bal rammer den rede bal eller langbanden, er der fejl, og den spiller, der
ikke har lavet fejl, vaelger om vedkommende selv eller modspilleren skal laegge ud.

PLACERING VED START.
Ballerne placeres af dommeren:
A) Den rede bal pé everste kryds (3).
B) Modspillerens hvide bal pd nederste kryds (1) C) Spillerens hvide bal legges efter
eget valg pé et af de to startkrydser nederst pé billardet (startlinien).
Spillet starter ved at spilleren steder spilleballen mod red bal, der angribes direkte eller
ved forbandested.
Spilleren, der foretager udleg, spiller med den hvide bal.
Séfremt der spilles med en gul bal og en hvid bal, sa regnes den gule bal som lig den
markede bal.

CARAMBOLE.
Formalet med spillet er at udfere sa mange carambolager som muligt.
Der er carambolage, nar spillebal har berert de 2 andre baller, modstanderens hvide bal
og den rade, pa den made, som er gaeldende for den spilleform, man udever.
Spillet bestar af et vist antal carambolager, der skal udferes, varierende efter
spilleformen. Generelt teller hver carambolage 1 point undtagen i visse konkurrencer,
hvor koefficienten svarer til vanskelighedsgraden af carambolagerne, kunststed.
Der spilles til de fastsatte distancer.
Spilleren beholder den samme bal under hele spillet.

AFBRYDELSE AF SPILLET.
En pause péd 3 minutter skal bevilliges midt i spillet, hvis det forlanges af mindst en af
spillerne.
Pausen kan ikke tillades midt i en serie.
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En spiller, der forlader spillepladsen under en kamp uden tilladelse, taber kampen alene
pa grund af dette.

§ 6 - PRESBALLER.

1.

Naér spillerens bal er pres med en af de to andre baller, eller dem begge, er spillerens
rettigheder forskellige 1 henhold til spilleformen (se § 13. 22. og 28.).

§ 7 - SPRANGT BAL.

1.

2.

§
L.
2.
3.

En bal bliver demt spraengt, sa snart den er faldet uden for billardet, eller sdsnart den har
berert rammens tree.

Nér en eller flere baller spranges, placeres den/de forskelligt pa krydsene alt efter de
for-skellige spilleformer (se § 14. 23. og 29.).

8 - KOEN.

Spilleren har ret til at spille med egen ke.

Spilleren ma udelukkende gore brug af keens laedertip for at carambolere.

Spilleren har i pdkommende tilfaelde lov til at benytte en maskine d.v.s. et lille
stottestykke placeret pa enden af en stang af tra eller andet materiale, som kan erstatte
hénden i visse vanskelige stillinger.

§ 9 - AFSLUTNING.

1. Enhver padbegyndt kamp skal spilles ferdigt til sidste points.

2. Enhver spiller, der forlader kampen inden afslutningen (undtagen § 5.), taber alene
herved kampen.

3. Naér det sidste points i kampen opnas af den spiller, der har foretaget udleeg og derved
har en indgang mere end sin modspiller, har denne sidstnaevnte ret til at rette antallet af
indgange op, d.v.s. spille en sidste indgang, idet der startes fra kryds (ballerne placeres
af dommeren i begyndelsesstilling).

4. Hvis antallet af points, der afslutter kampen ogsé opnés af den anden spiller, erklaeres
kampen uafgjort.

§ 10 - FEJL.

1. Der er fejl og spillet gér til modstanderen:

1) Hvis carambolagen ikke lykkedes.

2) Huvis en eller flere baller sprenges under et stod ligemeget om carambolagen lykkes
eller e;j.

3) Huvis spilleren stoder for ballerne ligger stille.

4) Hyvis spilleren bergrer en af ballerne med handen, keen eller anden genstand, skal
den/de, efter dommerens skon, leegges tilbage pa den plads, hvor den/de 14, forinden
fejlen blev begéet.

5) Hvis spilleren reorer en af ballerne for at tage noget af, som sidder pé den, 1 stedet for
at bede dommeren om at gere det.

6) Huvis spilleren flytter en bal ved direkte eller indirekte bergring.

7) Huvis spilleren laver touche, det vil sige:

A. Bergrer en bal med andet end koens laederdup.

B. Keen er i kontakt med spillebal i det gjeblik, den rammer en anden bal eller en bande.
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C. Spiller direkte pa en bal, der bererer stadbal, uden forst at have frigjort ballerne ved
hjelp af massé- eller forbandested.

8) Hvis spilleren, i det gjeblik der stedes til ballen, ikke bergrer gulvet medmindst en
fod.

9) Huvis spilleren har lavet nogle synlige holdepunkter pa banden.

10) Hvis spilleren ikke respekterer forskrifterne i § 12. stk. 2., § 18. stk. 1., § 19. stk. 1.
og § 21.

11) Hvis dommeren ved udlagget eller i1 lobet af en serie opdager, at spilleren spiller
med modstanderens bal. I dette tilfeelde gér spillet straks over til modspilleren medens
ballerne forbliver i den stilling de er, og modspilleren tager igen sin egen bal. De
carambolager, der er udfert under den lobende serie indtil fejlen er konstateret, teller til
den spiller, som har begéet fejlen.

12) Hvis en spiller forlader spillepladsen uden tilladelse under en serie, og kampen tabes
alene pé grund af dette.

Hvis der bliver lavet en carambolage efter en fejl, eller en begéet fejl ikke er konstateret,
forbliver carambolen opnaet og spilleren bevarer spillet.

Der er kun carambolage, nar de 3 baller er standset uden fejl.

Spillerne har ret til en gang og kun en gang, at bede dommeren om at undersege enhver
afgerelse igen.

Modspilleren har ret til at gore dommeren opmerksom pa, at spilleren der er ved bordet,
spiller med den forkerte bal.

Enhver fejl, der skyldes udenforstaende, dommeren iberegnet, kan ikke leegges spilleren
til last. Hvis ballerne af denne grund er flyttet, skal de af dommeren laegges tilbage sa
near deres tidligere stilling som muligt.

Spilleren er ansvarlig for, at der stedes til egen bal, safremt dommeren har placeret bal-
lerne forkert ved udlegget, eller i andre tilfelde hvor ballerne skal laegges pa krydserne.

SPECIALREGLER FOR HVER SPILLEFORM

FRI CARAMBOLE.

§ 11 - DEFINITION AF SPILLET.

1.

I fri carambole kan spilleren i lobet af den samme serie udfere et ubegraenset antal
carambolager i reekkefolge over hele billardets overflade undtagen i de forbudte omréder
1 hjernerne. (se § 12.).

§ 12 - FORBUDTE OMRADER.

1.

3.

De forbudte omréders antal og areal bestemmes af CEB's generalforsamling. Disse
omrader afgrenses med kridtstreger tegnede sa fint som muligt.

Vedrerende optegning se materialereglementet.

Hvis rad bal og modspillerens bal begge ligger i det forbudte omrdde, kaldes de "inde".
Der ma i denne situation hejst udferes 2 carambolager efter hinanden, hvorefter en af
ovennavnte baller skal bringes udenfor det forbudte omrade. Ballen der bringes udenfor
det forbudte omrédde ma i samme sted gerne lande 1 det forbudte omrade.

Spilleballens position har ingen betydning for "inde" eller "ude".

§ 13- OM SPILLET, PRESBALLER.
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1. Alle 3 baller placeres pa krydsene 1 begyndelsesstilling. Presballer (se § 6.).

§ 14 - SPRANGT BAL.
1. Alle 3 baller placeres pa krydsene 1 begyndelsesstilling.
Spraengt bal (se § 7.).

§ 15 - BALLER PA DEN FORBUDTE LINIE.
1. Baller, der befinder sig lige pa den linie, der afgrenser et af de forbudte omréder, bliver
domt til skade for spilleren.

CADRE DISCIPLINERNE

§ 16 - DEFINITION AF CADRESPILLENE.
1. Cadrespillet giver mulighed for flere slags spil, alt efter om det bliver spillet med et eller
2 sted, pa 47 eller 71 centimeter eller med ankre pa 17,8 cm pa siden.

CADRE 47.

§ 17 - AFMAERKNING AF CADRE 47.
l. Vedrerende optegning se materialereglementet.

§ 18 - DEFINITION AF 47 MED 2 STOD (47/2).

1. I Cadre 47/2 mé spilleren i lebet af en serie ikke udfere 2 pa hinanden felgende
carambolager 1 nogen af cadrene, uden at spilleren ved det andet sted, fir den rede eller
modstanderens bal ud af den cadre, de begge matte befinde sig i.

2. Den ene af ballerne eller begge to kan, efter at vere stedt ud af feltet, straks igen ga ind i
dette. Spilleren opnér herved pany ret til at udfere en fri carambolage "inde".
3. Samme regel angdende forbud mod to pé hinanden felgende carambolager galder for de

otte sma felter pa 17,8 cm ved banderne.

§ 19 - DEFINITION AF 47 MED ET STOD (47/1).

1. I Cadre 47/1 ma spilleren ikke i lobet af en serie udfere en enkelt carambolage i nogen
af felterne, uden at stode den ene bal eller dem begge ud af det felt, hvor de begge matte
befindesig.

2. Samme regel om forbud mod at udfere en enkelt carambolage "inde" gaelder ogsa for de

otte sma firkanter ved banderne.

CADRE 71.

§ 20 - AFMARKNING AF CADRE 71.
1. Vedrerende optegning se materialereglementet.

§ 21 - DEFINITION AF CADRE 71 MED 1 ELLER 2 STOD (71/1 ELLER 71/2).
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Reglerne som galder for caramboledisciplinerne Cadre 47/1 og 47/2 er de samme, som
dem der geelder for caramboledisciplinerne
Cadre 71/1 og 71/2.

OM SPILLET.

§ 22 - BALLER I PRES (SE § 6.).

Spilleren har ret til:

Enten at de 3 baller placeres pa krydsene i begyndelsesstilling.

Eller at spille pé den bal, der ikke er i pres (kontakt), eller ved at anvende forbandested.
Eller ved "frigerelsesmasse", men pa den betingelse af, at spilleren ikke far presballen til
at bevage sig. I dette tilfaelde kan spilleren carambolere pé ballen, der er i kontakt. Der
er ikke fejl, hvis presballen bevager sig udelukkende pa grund af, at den mister stotte fra
spilleballen.

§ 23 - SPRANGT BAL.

1.

Alle 3 baller placeres 1 begyndelsesstilling.

§ 24 - BALLER PA LINIEN, DER AFGRZANSER CADREN.

l.

N —

Baller, der ligger lige midt pa cadrelinien, regnes imod spilleren "inde".

BANDESPILLENE.

Bandespil giver mulighed for to slags spil, eftersom det spilles pé 1 eller 3 bander.
Disse spil kreever ingen optegning.

§ 26 - DEFINITION AF 1-BANDE CARAMBOLE.

1.

I 1-Bande Carambole skal spillerens bal have berert mindst 1 bande, for carambolen
udfores.

§ 27 - DEFINITION AF 3-BANDE CARAMBOLE.

1.

I 3-Bande Carambole skal spillerens bal have berert en eller flere bander mindst 3
gange, for carambolen udferes.

§ 28 - BALLER I PRES (SE § 6.).

1.

Safremt spillebal ligger pres med anden bal er spillernes rettigheder som folger:

A) Enten lade dommeren laegge ballerne pa krydsene.

B) Eller spille pa den bal, der ikke er i pres (kontakt), eller ved at anvende for
bandestod.

C) Eller ved "frigerelsesmasse", men pa betingelse af, at spilleren ikke far presballen til
at bevaege sig. I dette tilfeelde kan spilleren carambolere pa ballen, der er i kontakt. Der
er ikke fejl, hvis presballen bevager sig udelukkende pa grund af, at den mister stotte fra
spilleballen.

Hvis ballerne leegges pa krydsene, placeres de saledes:

A) Ved spil pa 1 bande:
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Alle baller 1 begyndelsesstilling.
B) Ved spil pé 3 bander:
Kun presballerne laegges op som anfort i bilag F i Materialereglementet.

§ 29 - SPRAENGT BAL.

1.

2.

Ved spil pd 1 bande:
Alle baller i begyndelsesstilling.
Ved spil pa 3 bander:
Kun den eller de bal(ler), der bliver demt spraengt, leegges op som folger (jvf. bilag F i
Materialereglementet):
A) Den rede bal pé krydset for begyndelsesstilling.
B) Spillebal pd midterpladsen 1 begyndelsesstillingen.
C) Modspillerens hvide bal pé krydset midt pa billardet.
Hvis det kryds, hvorpa ballen skal ligge, er optaget eller dekket, leegges ballen pa det
kryds, hvorpa den anden bal skulle have ligget.
Hvis alle 3 baller bliver demt sprangt, bliver de placeret som ovenfor nevnt og IKKE i
den sadvanlige begyndelsesstilling.

NEDTALLING I CARAMBOLE:

Dommeren annoncerer for spilleren, nar denne skal spille om de sidste 5, 4, 3, 2 og 1 points. I 3-
bande carambole annoncerer dommeren for spilleren, nar denne skal spille om de sidste 3, 2 og 1

points.

Nér dommeren har annoncerer, at der mangler 1 points og erklerer den sidste carambole for god,
godkendes spillerens total af points, som spillet omfatter, selv om en fejl pa tavlen senere bliver

opdaget.

DEN DANSKE BILLARD UNION
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SPILLEREGLER FOR

INTERNATIONAL 5-KEGLER

SPILLEREGLER FOR INTERNATIONAL 5-KEGLER

KAPITEL 1 - ALMINDELIGE BESTEMMELSER.

§ 1 - ANVENDELSE AF REGLERNE.

1. CEB-reglementet for 5-kegler er et led i CEB's love og regler.
Det kan anvendes ved alle Europamesterskaber savel som ved alle af CEB anerkendte
internationale turneringer i dette spil.
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Hvis noget skulle opstd, som ikke er forudset i dette regelset, treeder de ovrige
regelmenter og love i anvendelse.

Forhold, som ikke er forudset, hverken i dette eller andre CEB-regelsat, samt force
majeure, afgores af den officielle reprasentant.

KAPITEL 2 - SPILLEMATERIEL.

§ 11 - BILLARD, BANDER, KLADE.

1.

2.

3.

Billardet er et bord, hvis overflade skal vaere retvinklet, absolut fladt og horisontalt. Det
svarer til den franske carambolebillardtype.

Billardets bordplade bestar af en mindst 45 mm tyk plade af skifer eller af et andet af
CEB godkendt materiale.

Der er gummibander til at afgrense spillefladen. Gummibandernes mest fremstdende
punkt er 37 mm over spillefladen. Der er tilladt en afvigelse pa plus/minus Imm. Der er
ingen huller (afbrydelser) i banderne.

Sterrelsen af den fri spilleflad inden for banderne er pa 2,84 x 1,42 m. Der er tilladt en
afvigelse pa plus/minus 5 mm.

Gummibanderne er over hele bordet fastgjort pa en 12,5 cm bred ydre ramme. Der er
tilladt en afvigelse pé 1 cm. Overfladen af rammen skal vere helt glat og ensfarvet.
Bandernes kvalitet skal vaere anerkendt og godkendt af CEB.

Pé overfladen af rammen, der baerer og omgiver banderne, skal der vere faste
markeringsmerker i regelmassig afstand, nemlig 1/8 af den fri spilleflades lengde. Ud
over disse markeringer ma der pd rammens overflade ikke forefindes andre angivelser,
heller ikke fabrikantens maerke.

Kledet skal vaere nyt, og dets farve og kvalitet godkendt af CEB. Det skal vaere spendt
helt stramt ud over bordpladen og pa banderne.

Billardets hejde malt fra gulvet til rammens overste kant, skal vere mellem 75 og 80
cm.

Billarder, der anvendes i en officiel turnering, skal have elektrisk varme installeret, der
forhindrer enhver fugtighed i kleedet. Denne indretning, der fungerer med en termostat,
bliver installeret efter at billardet er stillet op og er i funktion under hele turneringen for
at sikre, at ballerne ruller maksimalt godt.

§ 12 - BALLER, KEGLER, KRIDT.

1.

De tre baller skal vaere godkendt af CEB, hvad materiel og farve angar. Ballerne skal
vare absolut kugleformede, deres diameter skal vare mellem 61,0 og 61,5 mm. En bals
vagt skal veere mellem 205 og 220 gr. CEB kan ogsa bestemme andre vaegtgranser.
Vagtforskellen mellem den letteste og den tungeste bal ma ikke overskride 2 gr.

De fem kegler skal vaere fremstillet af et materiale, som er godkendt af CEB. Fire kegler
er hvide, den femte rod.

Keglernes hgjde er 25 mm. Diameteren er: 6 mm ved hovedet, 10 mm pa det tykkeste
sted af den underste del, 7 mm pa grundfladen. Se tilleeg nr. 3.

Kridtet mé ikke snavse spillefladen for meget.
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§ 13 - PLACERING AF PLETTER OG LINIER.

1.

2.

3.

5.

De steder, hvorpa baller eller kegler skal vare placeret ved partiets begyndelse eller
under dets forleb, nar reglerne foreskriver det, kaldes pletter.

Disse steder markeres med et kryds, som tegnes op med kridt, blyant eller blek. Det er
ikke tilladt at paklaebe en lille rund plet som markering.

Linierne pa bordet skal ogsé treekkes sé fint som muligt med kridt, blyant eller blek. Det
er ikke tilladt at markere linierne pa bordet ved anbringelse af et eller andet materiale.
Pletternes og liniernes placering er angivet i tillegget.

14 - BILLARDKO, "MASKINE".

Ballerne sattes i bevaegelse med et instrument af tra eller et andet matriale, som hedder
billardke (queue). Billardkeen kan vere i et stykke eller kan vere sammensat af flere
dele. I den ene ende skal der vere en ledertip. Spilleren mé kun berere ballen med
denne leedertip under udferelse af stadet. Spilleren ma gerne anvende flere koer, og
spilleren er her frit stillet i sit valg af lengde, vagt og diameter.

Spilleren ma gerne benytte sig af en "maskine". Dette er en lille buk med indsnit, for
enden af et skaft af tree eller andet materiale. "Maskinen" erstatter handen i visse
stillinger, som ellers ville vare vanskelige at indtage.

15 - BELYSNING.

Der henvises til DDBU's materialereglement.

KAPITEL 3 - FORMALET MED SPILLET, PARTIET.

21 - FORMALET MED SPILLET.

Formaélet med spillet er at opna det antal points, der er bestemt af CEB. Den spiller, der
forst nar denne bestemte distance, vinder kampen. Hvis man med sidste sted néar over
distancen, sattes antallet af points ned til distancen.
Spillerne skiftes til at stode, ét stad hver.
Hvis stedet udferes korrekt, og der scores point, far spilleren pluspoints.
Hvis stedet udferes korrekt, men der ikke scores points, opnar spilleren ingen points.
Hvis en spiller har lavet fejl, opndr han minuspoints, som blive tilskrevet hans
modstander som pluspoints.
Et stod er korrekt og giver spilleren pluspoints:
a) nar spilleballen bererer den anden hvide bal og dirigerer den ind i keglefeltet;
b) nar spilleballen bererer den anden hvide bal, derefter den rede bal, og dirigerer den
ene eller den anden bal eller begge baller ind 1 keglefeltet;
¢) nar spilleballen bererer den anden hvide bal, hvorefter denne bererer den rede, og
den ene eller den anden eller begge triller ind i keglefeltet;
d) nér spilleballen bererer den anden hvide bal og herefter den rede bal, som ogsé bli-
ver berort af den anden hvide bal, hvorefter den ene eller den anden eller begge triller
ind 1 keglefeltet;
e) ndr spilleballen bererer den anden hvide og herefter den reade bal,
f) nar spilleballen bergrer den anden hvide bal, som herefter bererer den rade bal;
g) nér spilleballen bergrer den anden hvide bal og herefter den rade bal, som ogsé bli-
ver ramt af den anden hvide bal;
Stedet er korrekt udfert, men giver hverken plus- eller minuspoints, hvis spilleballen
kun bergrer den anden hvide bal, og denne hverken bergrer den rede bal eller keglerne.
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Stadet er ikke korrekt og giver spilleren minuspoints:

nar spilleballen ikke bergrer den anden hvide bal;

nar spilleballen forst bererer den rede bal og / eller velter én eller flere kegler;

nar spilleballen, efter at den har berert den anden hvide bal, selv valter kegler, selv om
den anden hvide og / eller den rode bal ogsa velter kegler;

ndr spilleren begér en i kapitel 5 omtalt fejl, selv om spilleren i samme sted ellers ville
have opnéet pluspoints.

Ved beskyttelse af baller i 3 forskellige farver skal den gule bal sidestilles med den markede
hvide bal (prikbal).

§ 22 - OPTZALLING AF POINTS.

l.

P w

Keglerne giver folgende points:

a) de yderste hvide kegler teller hver 2 points

b) den rede midterkegle taller 4 points

c¢) den rade midterkegle teeller 8 points, nar den veltes alene, uanset om keglefeltet er
fuldt besat.

Carambolage giver felgende points:

Spilleballen bererer den anden hvide bal og herefter den rede bal, taller 4 points.
Carambolage ved "casino', hvorved spilleballen steder den anden hvide bal mod
den rede bal tzeller 3 points.

Ved optelling af points gelder kun forste carambolage pr. stad.

Den samlede score 1 ét stod opnds ved at telle kegle- og carambolagepoints sammen.
Hver fejl, der navnes i kapitel 5, giver minuspoints.

Hvis der i samme stad opnas bade plus- og minuspoints teller samtlige points som
minus.

Hvis dommeren finder et stad gyldigt, selv om der ikke scores pluspoints, angiver han
dette.

Det samme gelder ved optelling af minuspoints; de points, der er demt,bliver @ndret til
pluspoints, som tilskrives modstanderen af den spiller, der har begéet fejl.
§ 23 - PARTIETS BEGYNDELSE.

1.

Kampen begynder, ndr dommeren har lagt ballerne op til stod om udlaeg.

§ 24 - SPIL OM UDLAGGET.

1.

Dommeren anbringer begge de hvide baller pa salvolinien (pa hejde med 71-pletten) og
1 en afstand af ca. 30 cm fra langbanden. Den rade bal anbringes pd midten af
salvolinien i modsatte ende.

Spillerne stader mod den everste korte bande. Begge hvide baller skal vaere i bevagelse,
inden en af de de hvide baller rammer den gverste bande. Hvis ikke dette sker, skal der
pa ny spilles om udlegget. Den spiller der to gange fordrsager, at der skal spilles om
udlegget, taber retten til at veelge udlaeegget. Det er ikke tilladt, at gentage stodet
undervejs. I stadet om udleegget ma ballen kun ramme hver kortbande én gang.

Hvis de to hvide baller rammer hinanden undervejs, taber den spiller der forarsager
carambolagen, retten til at valge udlegget.
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Hvis de to hvide baller carambolerer, og ansvaret ikke kan placeres, eller begge de hvide
baller placerer sig i samme afstand fra den nederste korte bande, gentages spillet om
udlegget.

Hvis en spillers hvide bal rammer den rede bal og / eller valter en eller en eller flere
kegler, taber spilleren retten til udlegget.

Den spiller, der efter udfert stod har placeret sin hvide bal neermest den nederste korte
bande, har retten til at veelge udlegget.

§ 25 - UDGANGSPOSITION, SPILLEBAL.

1.

5.

Dommeren placerer ballerne saledes:

a) Den hvide bal, der tilherer spilleren med udleg, frit i den nederste halvdel af
billardet.

b) Den markede hvide/gule bal pé den gverste plet 10 cm fra kortbande (10 cm-pletten).
c¢) Den rede bal pd den gverste halvdeles midterste plet pd salvolinien

Spilleren, der udferer det forste stad, steder med den hvide bal, som han frit kan placere
1 den nederste halvdel af billardet. Spilleren méd dog kun benytte koen til placering af
spilleballen. Spilleballen mé under ingen omstandigheder overskride midterlinien.
Efter at spilleren har placeret spilleballen, skal han overskride midterlinien og ramme
den markede hvide/gule bal.

Allerede med udlagsstedet kan der opnds points.

Nar udlaegsstadet er taget, forsatter modspilleren kampen med den markede hvide/gule
bal.

Under udferelsen af udlegget skal spilleren have begge fodder placeret pa gulvet inden
for de to gulvlinier.

Hvis kampen spilles i set, har spillerne udlag skiftevis, uathengigt af det antal sat, der
spilles til.

Spillerne beholder samme bal under hele kampen.

26 - PAUSE UNDER KAMPEN.

En pause pd 3 min. skal bevilges midt i kampen, hvis det forlanges af én af spillerne.
Midten af kampen vil sige, nar en spiller efter sit sted er naet til eller over halvdelen af
distancen.

pausen holdes dog kun, hvis kampen har varet mindst 45 minutter, og nér en spiller har
naet halvdelen, men ikke 3/4 af distancen.

I en kamp bedst af 3 sat kan pausen forst holdes efter 2 sat. I en kamp bedst af 5 set
kan den holdes efter 3 sat.

I pausen kan der eventuelt ske dommerskifte.

§ 27 - FORPLIGTELSER UNDER KAMPEN.

1.

En spiller der, under en kamp forlader sin plads, uden tilladelse af dommeren, taber
kampen. Et tilfelde af force majeure, der indtreeder under et mesterskab, bliver provet af
en repreesentant fra unionen eller dennes stedfortrader.

Enhver spiller, der trods udtrykkelige opfordringer fra dommeren, nagter at fortsatte
kampen, bliver udelukket fra mesterskaberne.

§ 28 - AFSLUTNING AF PARTIET.

1.

Spillet afsluttes ved at opnd det antal points (distancen), som er fastlagt af CEB.
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En padbegyndt kamp skal feerdigspilles, indtil distancen er opnaet. En kamp er slut, s
snart dommeren har godkendt det sidste point, selv om det bagefter viser sig, at spilleren
ikke har opnéet den fastsatte distance.
I en kamp, hvor der spilles i sa&t, gelder folgende bestemmelser:

a) Sa snart en spiller har opnéet den fastsatte distance i et set, er settet forbi, og den
pageldende spiller har vundet.

b) Nér en spiller har vundet det nedvendige antal sat (2 i et parti bedst af 3 set), bli-
ver spilleren erklaret for vinder, og kampen er slut.
Nér en kamp bedst af 3 sat er feerdigdpillet, bliver der givet felgende sat- og
matchpoints:

a) 2:0 =  vinder : 1 matchpoint og 3 satpoints
taber : 0 matchpoint og 0 satpoints
b) 2:1 =  vinder : 1 matchpoint og 2 satpoints
taber : 0 matchpoints og 1 satpoints

Nér et kamp bedst af 5 st er feerdigspillet, bliver der givet
folgende s@t- og matchpoints:

a) 3:0 = vinder : 1 matchpoint og 5 satpoints
taber : 0 matchpoints og 0 satpoints
b) 3:1 = vinder : 1 matchpoint og 4 setpoints
taber : 0 matchpoints og 1 sa&tpoint
c) 3:2 = vinder : 1 matchpoint og 3 satpoints
taber : 0 matchpoint og 2 sa&tpoints

KAPITEL 4 - SPECIELLE FORSKRIFTER.

Hvis spilleballen ligger pres med en eller begge baller, mé spilleren ikke stade direkte pa
ballen/ballerne.

Hvis spilleballen ligger pres mod en bande, ma spilleren ikke stode direkte mod denne
bande.

Indtreeffer tilfaelde 1 eller 2, skal spilleren befri spilleballen fra presstillingen, enten ved
et forbandested eller ved et massésted. Derved ma den presliggende bal ikke bevag sig.
Det betegnes dog ikke som en fejl, hvis presballen kun bevager sig, fordi den mister den
stotte, som spilleballen gav den for stadet.

I det tilfeelde, og kun i det tilfeelde, hvor det ved en presstilling er umuligt for spilleren at
stede uden at lave fejl, der legger dommeren ballerne op i udgangsposition. Ved det nu
muliggjorte stod kan pageldende ikke opna pluspoints, hviket ellers er tilfaeldet ved
udlaegsballen. Der er dommeren alene, der afger, om det er umuligt at udfere et stod
uden at lave fejl.

§ 42 - SPRANGTE BALLER.

1.

2.

3.

En bal bliver betegnet som sprangt, safremt den er sprunget ud over trerammen, eller
har berert den treramme der omkranser billardet.

Hvis en eller flere baller spranges, bliver det betegnet som fejl, og bliver behandlet som
sadan.

Hvis en eller flere baller spranges, bliver det betegnet af dommeren som "bille en main"
(bal 1 héand), og bragt i felgende stilling:
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a) Hvis spilleballen spraenges, bliver den anbragt af dommeren pa pletten ved den korte
bande, og modsat den havldel af billardet, hvor modstanderens bal befinder sig.

Hvis den pageldende plet er deekket af den rede bal, anbringes ballen pé den rede bals
plads ved udleg.

b) Hvis modstanderens bal spraenges, legges den af dommeren op som "bal i handen"
frit pa den halvdel af billardet, hvor den bal, der tilherer den spiller, der netop har stedt,
ikke befinder sig.

¢) Hvis den rede bal spraenges, anbringes den af dommeren pé salvolinien som ved
udleg. Hvis denne plet er daekket, anbringes ballen pa den plet, hvor den bal, der daekker
pletten, har udlegsposition. jf. a).

Herefter l&gger dommeren ballen for den spiller der skal stede op som "bal 1 hdnden",
d.v.s. frit pa den halvdel af billardet hvor den bal, der tilherer den spiller,der netop, har
stadt, ikke befinder sig.

d) Ved udforelse af ovenstdende punkter a) til ¢) kan pageldende spiller benytte mu-
lighederne i § 44. 5. hvad "bal 1 handen" angér.

43 - KEGLERNE.

44 -

En kegle betegnes som vealtet, hvis den totalt har mistet basiskontakten med kladet.

En valtet kegle, der pa en eller anden méde selv rejser sig igen betegnes som vealtet og
teller pointverdien.

En kegle der bliver valtet af en anden kegle, betegnes som valtet.

En kegle betegnes som ikke valtet, sdfremt den kun flyttes, uden at miste sin
basiskontakt med klade.

En kegle der lener sig op af spilleballen, og velter i det gjeblik ballen bliver spillet vaek
fra denne kegle, betegnes som ikke veeltet.

Hvis en kegle lener sig op ad modstanderens bal og velter 1 det gjeblik ballen beveger
sig veek fra keglen, betegnes som valtet.

Hvis en eller flere kegler valter uden indvirkning fra spilleren rejses de valtede kegler
straks. Safremt det er muligt ogsa under stodet. Hvis dette ikke lykkes teeller disse kegler
ikke point.

Hvis en eller flere kegler dekkes af en eller flere baller, fjernes keglerne, og stodet
udferes uden disse kegler. De fjernede kegler teller ikke point, og bliver placeret
hurtigst muligt pa deres pladser. Dog tidligst fer naste sted.

"BILLE EN MAIN" (BAL I HANDEN).

Hvis der bliver begéet en fejl 1 henhold til § 61. stk. 3, har den folgende spiller fordel af
stilling "bal 1 hdnd", som spilleren steder med sin egen bal.

Efter et fejldomt sted placerer dommeren denne bal frit i modsatte ende af den anden

hvide bal.

Den efterfolgende spiller fortsatter nu spillet med den bal dommeren har placeret.

Spilleren kan nu frit placere ballen i denne halvdel, dog kun ved berering med koen.

Den af dommeren placerede bal ma ikke overskride midterlinien.

Hvis den anden hvide bal er placeret ngjagtig pad midten af bordet, placeres ballen 1

nederste halvdel af billardet.

Den spiller, der skal udfere et sted "bal i hand", kan selv bestemme,om han vil stede fra

den stilling der opnas efter ovennavnte regler, eller om han vil bede dommeren placere

modstanderens hvide bal i udgangspositionen. Hvis den rade bal deekker denne
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plads,anbriges modstanderens hvide bal pad den modsatte plet og spilleballen pd den
anden halvdel af billardet.

Hvis spilleren der overtager stillingen "bille en main", bererer spilleballen for dommeren
har, lagt den under midterlinien, er det en fejl. I dette tilfeelde spiller modstanderen
videre med den bal der skal placeres under midterlinien.

Ved udforelse af stedet "bille en main", skal spilleren placere den eller de foedder der
berorer gulvet mellem gulvlinierne.

§ 45 - FODZONE.

1.

Ud fra begge kortbander pa billardet, hvor spilleren udferer udlaegget eller "bal 1 hand",
bliver der trukket to gulvlinier.

De skal placeres i den umiddelbare forlengelse af yderkanten pé trerammen af de to
lange bander. Ved udferelse af begge de to her nevnte stod skal spillerne have fedderne
helt inden for disse to gulvlinier.

En fod, der ikke er placeret pa gulvet, kan overskride denne grense, saleenge gulvet ikke
berores.

§ 46 - SPILLEBALLENS KENDETEGN.

1.

Pa spillernes forlangende skal dommeren udpege spilleballen for spilleren. Pointtavlen
skal vaere indrettet sdledes, at det til enhverv tid kan ses, hvilken spiller der benytter den
markede eller farvede bal. I tvivlstilfelde gelder lystavlens markering.

§ 47 - SPILLERENS PLADS.

1.

Den spiller der ikke er ved bordet, skal vente siddende eller stdende, pd den i forvejen
anviste plads, indtil det igen bliver dennes tur. Spilleren ma under ingen
omstendigheder lave bevagelser eller stej, der kan forstyrre modstanderen.
Ventepladsen kan vare en stol og/eller en flade markeret med gulvlinier. Denne plads
m4 ikke forlades under modstanderens stod.

§ 48 - MARKERINGER PA BILLARDET.

1. Det er spilleren forbudt at lave synlige markeringer pa spillefladen, banderne eller andet
sted pa billardet.

KAPITEL 5 - FEJL.

§ 61 - FEJL.

1. Fejl resulterer i minuspoints til den spiller, der har forérsaget, ligesom yderligere plus-
og minuspoints, der er fremkommet i samme sted. Disse minuspoints bliver omdannet til
pluspoints, som tilskrives modstanderen.

Hvis samme spiller ved et stad laver flere fejl, bliver alle minuspoints lagt sammen.
2. Det betegnes som fejl, som kun straffes med kegle- og eventuelt carambole-minuspoints,

uden at medfore "bal 1 hdnd" eller anden yderligere straf:
- hvis spilleballen, efter at have berert den anden hvide bal, vaelter kegler (dom:
"quilles").
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Det betegnes som fejl og giver modstanderen stadet "bal i hdnd" i alle nedenfor navnte
tilfeelde. Alle disse fejl giver 2 minuspoints plus eventuelle keglepoints og/eller
minuspoints "bille rouge".

Hvis spilleballen bergrer den rede bal, for den har berert den anden hvide bal (dom:
"bille rouge"). Denne fejl giver 2 points, hvilket svarer til den mindste vardi for en
kegle.

Hvis spilleballen bergarer en eller flere kegler, uden forst at have ramt den hvide bal.
(dom: "quilles").

Hvis spilleren ikke eller ukorekt bererer den anden hvide bal.

(dom: "bille blanche").

Hvis der under et stad spraenges en eller flere baller (dom: "bille dehorrs"), gives 2
minuspoints, og dette uathengigt af antallet af spreengte baller.

Hvis en spiller stader inden alle tre baller ligger stille. (dom: "billes en mouvement").
Hvis en spiller benytter andre dele af keen end duppen. (dom: "procede").

Hvis spilleren berarer spilleballen mere end en gang ved udferelse af et sted. (dom:
"touche").

Hvis spilleren berarer en kegle eller en bal for at fjerne et fremmedlegeme, 1 stedet for at
bede dommeren om at gere det (dom: "touché").

Hvis en spiller under direkte eller indirekte kontakt med en bal eller en kegle deplacerer
den/disse, uden at denne forseelse er en direkte folge af et udfert sted. (dom: "touche").
Hvis en spiller stader direkte pa en bande, der er pres med spilleballen, uden at spilleren
steder vek fra den presliggende bande. (dom: "bille en kontakt").

Huvis spilleren under selve udferelsen af stodet ikke bererer gulvet med mindst én fod,
eller hvis spilleren i udlegget eller under et stod "bal 1 hand" helt eller delvis overskrider
gulvmarkeringen med én eller begge fodder (dom: "pied").

Det er ikke tilladt at anvende specialsko.

Hvis spilleren ved placering af spilleballen til udlaeg eller "bal i hand" bererer
stadeballen med andet end hans ke og/eller berorer den, for dommeren har placeret den
(dom: "touché).

Hvis spilleballen springer over keglerne og/eller den rede bal, inden den har ramt den
anden hvide bal (dom: "saut de bille").

Hvis spilleren for udferelse af stadet, berarer bal eller en kegle med en anden del af
keen, handen eller anden genstand (dom: "touche").

Hvis spilleren laver "skomagerstod" (dom: "queuté"). "Skomagersted" foreligger, hvis:
- katippen flere gange kommer i kontakt med stedballen, der er sat i bevagelse.

- ketippen stadig er i kontakt med spilleballen, nér denne berarer en anden bal eller en
bande.

§ 62 - SPILLEREN UFORSKYLDTE FEJL.

1.

En fejl, der forérsages af en tredieperson, herunder ogsd dommeren, og som bevirker, at
baller uforsatligt flyttes eller kegler uforsatligt vaeltes eller flyttes kan ikke laegges
spilleren til last. I dette tilfeelde anbringer dommeren igen ballerne og keglerne séa
ngjagtigt som muligt pd den plads, de for indtog eller burde have indtaget. Hvis dette
viser sig at veere umuligt, kan dommeren beslutte at anbringe dem i udlegsposition.

§ 71 - OVERTRADELSER.

1.

Enhverv overtredelse af det forliggende reglement behandles i henhold til de
statutmeessige bestemmelser angaende disciplinerstraf.
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§ 72 - IKRAFTTRADELSE, ANNULLERING.

1. Dette reglement er vedtaget pa grundlag af de bestdende statutter og reglementer i CEB.
Det traeder i kraft den 1. januar 1990 og annullerer og erstatter fra denne dato alle
tidligere eller anderledes lydende bestemmelser.

2. De forbund, der er tilsluttet CEB, forpligter sig til at respektere det og serge for, at det
bliver overholdt.

Vedtaget af Reprasentantskabet den 25. april 1987 i Idraettens Hus.
Zndret den 12. marts 1988, den 11. marts 1989, den 24. marts

1990, den 27. april 1996 og den 21. marts 1998.

Administrativ redigering foretaget i juni maned 1998 og juni maned 1999.

Billeder mangler
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DEN DANSKE BILLARD UNION

SPILLEREGLER FOR

SKOMAGER
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SKOMAGERREGLER - KEGLER

IDE:

Det gaelder om at score s& mange points som muligt i eet sted, og/eller samtidig forhindre
modstanderen i at score.

Spillerne stader eet stod ad gangen efter tur, indtil distancen er opnéet.

En bal skal i bande hver gang der stades, uanset om der spilles redt eller blegt.

Red/ hvid bal uden for spillefladen betragtes som bal 1 hul.

DISTANCE:

Der spilles bedst 4 3 st til 60 points.

UDLAG:

Spillerne afger, hvem der skal begynde ved at stede mod den e@verste bande. Spilleren, hvis bal
ligger nermest den nederste bande, laegger ud i 1. og evt. 3. sat.

POINT:

- Veltet kegle 2 points
- Konge valtet alene 6 points
- Radt eller blegt 4 points
- Hvid bal i hul 2 points
En hvid bal velter alle kegler i et gennemleb 16 points

FEJLSTOD ("SKZAVE"):
Ved fejlstad tilskrives alle points ("skave") til modstanderen.
- Rad bal i hul. 2 skeeve + antal scorede points
- Kegle valtet af red bal, som har veret i bande, eller "nakket" ind. Antal scorede points.
- Veelte kegle med ko, maskine eller hand, efter ramt stedbal. 6 skeve + antal scorede points
- Direkte stad i kegler (direkter). 6 skeve + antal scorede points
- Ingen bal rammer banden. 6 skave + antal scorede points
- Stedbal rammer ikke en hvid bal. 6 skave + antal scorede points
- Rores hvid bal med keen (touché). 6 skaeve + antal scorede points
AFSLUTNING:
Et sat kan kun afsluttes ved, at spilleren vaelte kegler, eller hvis modspilleren laver det fornedne
antal "skave".
Der er ikke efterstod.
UDREGNING AF STILLING:
I en feerdigafviklet pulje regnes stillingen séledes ud:
1. Matchpoints.
2. Seatforskel.
3. Antal vundne set.
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4. Sterste totalscore.
5. Omkamp, 1 set til 60 points.
PARSKOMAGER:
I parskomager skiftes spillerne til at stade, dvs. hold A1,
hold B1, hold A2 og hold B2.
14.08.90

DEN DANSKE BILLARD UNION

SPILLEREGLER FOR

SNOOKER
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SPILLEREGLER FOR
SNOOKER

Den Danske Billard Union's spilleregler for Snooker, udarbejdet 1 henhold til geeldende
internationale regler.

1. - BESKRIVELSE OG SPILLEMATERIEL
Snooker er et positions- og pointspil.
Points opnas ved pointgivende sted og modspillerens fejlstad.
Vinderen er spilleren, eller spillerparret, der opnér den hgjeste score, eller nér en evt. fastsat
distance.
Hver spiller benytter samme hvide stodbal og der er 21 mélballer:

15 rade & 1points

1 gul 42 points

1 gron 4 3 points

I brun 44 points

1 bla a5 points

1 lyserad 4 6 points

1 sort 47 points
Pointgivende stad udferes ved at stede skiftevis rede og farvede baller i hul indtil alle rade er
fjernet fra bordet. Herefter spilles de farvede i hul efter stigende talverdi, forst gul, herefter gron,
0.8.V.

2.- OPLAGNING AF BALLERNE

For hvert parti/frame leegges ballerne op som folger:

Sort pa den gverste plet, bagved trekanten. Lyserad pa pletten umiddelbart foran trekanten. Bla
pa midterpletten, Brun, gren og gul placeres i halvmaneomradet/udlagsomradet. Brun placeres
pa pletten 1 midten, Gren pé venstre spids og Gul pd hejre spids.

De rade baller placeres ved hjelp af en trekant, sa tet pa den lyserede bal som muligt og med
bunden af trekanten parallel med everste kortbande.

Side 31 09-08-2007



<
o
- [ o
- L Y L
- - & Qo
g o L] .|
. ~ ~
& . -4 e
e [+9 »
L —_ L
— — — g —— :‘_._ 4
-
N

3. - DEFINITIONER

3.1.- SAT/FRAME
Et parti er et enkelt spil, og det er afsluttet nar:

a. Der opgives, eller

b.Nar den sorte bal, som den sidste bal, er stedt 1 hul, eller

c. Hvis der med kun sort- og stedbal pd bordet, laves fejl.

d. Efter feerdiggjort break og spilleren A har forladt bordet og KUN nar farverne
og stedballen (hvis ikke i hdnd) er tilbage pa bordet, og hvis 4 eller flere snookers er
pakraevet, vil dommeren ”give” framet til spiller B.

Uddybning til 3.1.d:

Huvis spiller A er 40 point bagud nér hans break er ferdiggjort med kun de farvede baller tilbage
pa bordet (27 point), har han brug for 4 snookers til at vinde framet. Dommeren vil gjeblikkeligt,
efter spilleren har forladt bordet, tildele framet til spiller B

Denne regel tages ikke i1 brug hvis frame scoren er lige i det afgerende frame.
Uddybning:

Hvis f.eks. en match er bedst af 7 frames vil denne regle ikke traede i kraft, hvis begge spillere
har 3 frames hver.

3.2. - KAMP/MATCH
En kamp bestar af et fastsat antal sat/frames.

3.3.-STODET
a. Etstad er, nar spilleren har berert stedballen med kespidsen.
b. For at et stod kan godkendes, skal folgende betingelser vere opfyldt:
1. I stedejeblikket skal alle baller vare i ro, og om nedvendigt alle farvede baller vare
pa plads.
2. Stadballen skal stedes, ikke skubbes.
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3. Stedballen méa ikke rammes mere end én gang i samme stod. (touche)

4. 1 stedejeblikket skal mindst én af spillerens fedder berere gulvet.

5. Spilleren ma ikke berere andre baller end stadballen.

6. En bal ma ikke stades af bordet. (sprangt bal)

c. Et stad er ikke afsluttet, for alle baller er 1 ro og dommeren skenner at spilleren har
forladt bordet.

3.4.- BAL I HANDEN
a. Modstanderen har stedballen i hdnden, nar den har veret i hul eller den har har vearet
sprengt af bordet.
b. Stedballen er i hdnden indtil der er stadt.

3.5.- BAL I SPIL
Hvis dommeren skenner at spilleren bererer stadballen med kespidsen for at legge denne til rette
for naeste stod, et stadballen ikke i spil. (ved bal 1 handen)

3.6. - BAL "ON"

En hvilken som helst bal, som skal lovmassigt rammes ved forste berering af stodballen er ON.
En udpeget bal er den mélbal, spilleren annoncerer eller viser at ville ramme ved forste beroring
af stedballen.

BEMZRK: En farvet bal skal udpeges, medmindre dommeren skenner at den er oplagt.

3.7. - ANNONCERET BAL

En udpeget bal er den mélbal, spilleren annoncerer eller viser at ville ramme ved forste beraring
af stedballen.

BEMZAZRK: En farvet bal skal udpeges, medmindre dommeren skenner at den er oplagt.

3.8. - BAL I HUL/SZA NKNING AF BAL

a. Senkning af en bal sker nar en malbal efter berering med en anden bal og i overensstemmelse
med reglerne, gér 1 hul.

b.En farvet bal skal, efter senkning, placeres pa ballens oprindelige plads. ( undtagen nar alle
rede er senket)

BEMZRK: Det er spillerens ansvar at sikre sig, at alle baller bliver lagt rigtigt pa plads inden
naste stad.

Rade baller leegges aldrig tilbage pa spillefladen.

3.9. - SERIE
a. Hvis en bal gar reglementeret i hul, fortsetter spilleren med et nyt sted.
b. En serie er en fortsat score af points i samme tur ved bordet.

3.10. - SPRAENGT BAL.
a.En bal er sprangt, ndr den falder til ro andetsteds end pa spillefladen eller i hul.
b.En spreengt farvet bal skal reglementeret genplaceres pa spillefladen.

3.11. - SPERRET (SNOOKERED).
a. Stedballen er snookered, sdfremt det ikke er muligt at snitte en bal ON pa begge sider.
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b.Stadballen 1 hdnden er snookered, hvis dens direkte udsigt til en bal ON er sparret fra alle
positioner i D'et.

c. Hvis stadballen bliver afsparret af mere end én bal, er den na@rmeste "sperre-bal" den
egentlige snookering bal.

3.12. - ANGLED.

Stedballen er angled, nér den efter et legalt stad mod en bal ON afsparres af et bandehjorne.
Hvis stedballen er angled efter fejl:

a. Dommeren skal demme angled bal og

b. Stadballen ma herefter spilles 1 handen.

3.13. - OPTAGET PLET.
En plet er optaget, nar en bal ikke kan placeres, uden at berere en anden bal.

3.14. - SKUBBE-STOD (PUSH STROKE).

Skubbe-stad er en fejl der sker, ndr keen forbliver i berering med stedballen.
a.Enten nar stgdballen rammer méalballen, eller

b.Nér stedballen har padbegyndt sin rulning.

3.15. - JUMP SHOT.

Et jump shot er et stad, hvor stedballen springer over en hvilken som helst bal, undtagen nar den
forst rammer mélballen og derefter springer over denne.

BEMZAZRK: Hvis stedballen ender pa den anden side af malballen, selv efter berering med denne,
betragtes stedet som et jump shot.

4.- SPILLEREGLER
4.1. - GENERELT.

a. Spillerne treekker lod, eller stader om retten til at bestemme, hvem der leegger ud.
b. Spilleren der legger ud, begynder med stadballen i hdnden.

c. Stedballen:

1. Skal forst ramme en bal ON, og

2. Ma ikke gé i hul.

d.

En bal der ikke er ON ma ikke gé i hul.

BEMZERK: Nar rod bal er ON, ma der gerne stodes mere end én red bal 1 hul.

e.

1. I forste sted ved hver indgang, er red bal ON.

2. Hver red bal 1 hul 1 samme stod giver points.

f. Hvis rad bal gar i hul, er den neste bal ON en farvet bal, som giver palydende verdi i score,
nar den spilles i hul.

g. En serie fortsattes, indtil alle rede er af bordet, ved skiftevis at stede rade og farvede 1 hul.
h. Huvis en spiller ikke scorer, fortsatter den naste spiller fra det sted, hvor stedballen ligger.

1. Efter at alle rade baller er senket, bliver de farvede baller ON, efter stigende veerdi, og nér de
er stedt 1 hul, forbliver de i hul.

(Undtaget er situationen anfert i felgende punkt):
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j- Nar den sorte bal er alene tilbage pa bordet, afsluttes partiet ved forste score eller fejl,
medmindre scoren i partiet bliver lige efter afslutning med sort i hul. I sé fald:

1. Den sorte anbringes pa sin plet.

2. Spillerne traekker lod om retten til at bestemme hvem der starter.

3. Den der starter har stedballen 1 hdnden.

4. Den forste score eller fejl afger partiet.

4.2. - FOUL AND A MISS. (BEVIDST FEJL)

a. Spilleren skal efter bedste evne bestrabe sig pa at ramme den bal der er ON. I modsatfald skal
dommeren:

1. Demme fejl, og tildele modstanderen beherige strafpoints, og

2. Sperge modspilleren om han ensker at fa ballerne lagt tilbage og lade "fejlspilleren" spille
igen.

b. Sdlange en spiller begar fejl kan modstanderen, efter eget onske, forlange at "fejlspilleren"
steder igen.

c. Nar der 2 gange i treek er blevet kaldt ”foul and a miss™ i en situation hvor spilleren er fuldt ud
snookered, og spilleren er blevet bedt om at spille igen fra udgangspositionen, skal dommeren
advare spilleren om at hvis der bliver kaldt “foul and a miss” tredje gang, har den naeste spiller
folgende muligheder:

1. Bede den demte spiller om at spille fra, hvor ballerne landede.

2. Selv spille fra, hvor ballerne landede.

3. Selv spille fra ”ball i hind (D-feltet)” med alle ballerne liggende hvor de landede.

Efter der er blevet udrabt “foul and a miss” den tredje gang, har den naeste spiller muligheden for
selv at spille fra ’ball i hd&nd” med alle ballerne blivende hvor de landede. Hvis en free ball kan
demmes, skal dommeren tilkendegive “Free Ball”

4.2. - STODBAL I HANDEN.
Stedballen skal stedes fra en position pa, eller indenfor D'et.
BEMZERK: Dommeren skal pa forespergsel besvare om stadballen er rigtigt placeret.

4.3.- AT RAMME 2 BALLER SAMTIDIG.
To baller mé ikke rammes samtidigt, medmindre der er tale om 2 rede eller en fri bal og ballen er
ON.

4.4. - PLACERING AF FARVEDE BALLER UNDER SPIL.

a.Hvis en farvet bal skal leegges tilbage pa spillefladen og dens egen plet er optaget, skal den
anbringes pa den plet der har hgjeste vaerdi.

b.Hvis der er mere end én farvet bal, der skal placeres og deres egne pletter er optaget, har ballen
med hgjeste verdi fortrinsret.

c.Hvis ingen pletter er frie, skal den farvede bal anbringes sa taet som muligt ved dens egen plet
op imod everste bande.

d.Er der tale om den sorte og/eller pink ballen, og omrddet mellem egen plet og overste bande
ikke er fri, skal den farvede bal anbringes sa teet som muligt ved egen plet pa midterlinien neden
for pletten.
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4.5. - PRES BAL.

a.Hvis stedballen ligger pres med en anden bal, der ér eller kan vare ON, skal dommeren
demme pres bal.

b.Spilleren skal stede veek fra den presliggende bal. I modsat fald er det touch (pushstroke).
c.Straf idemmes derfor ikke, nar der stedes vaek fra ballen, hvis

1. Ballen ikke er ON.

2. Ballen er ON, og spilleren udpeger denne.

3. Ballen er ON, og spilleren udpeger en anden bal, som han rammer forst.

BEMZAZRK: Hvis dommeren skenner, at en bal, der ligger pres, bevager sig uden at spilleren er
skyld heri, er det ikke en fejl.

4.6. - FRI BAL (FREE BAL)

a.Hvis stedballen er snookered efter en fejl, skal dommeren demme FRI BAL.

b.Hvis den spiller, der ikke lavede fejlen, velger at tage det naste stod, ma han udpege en
hvilken som helst bal som ON.

c.Ved dette stad skal en sadan bal betragtes som ballen ON med en sadans veardi.

d.Det er en fejl, hvis stedballen:

1. Ikke rammer ballen ON forst.

2. Bliver snookered af den frie bal, undtagen nar kun pink og sort er pa spillefladen.
e.Hvis bade den frie bal og ballen ON stedes 1 hul, teller kun verdien af ballen ON.

4.7. - FEJL.

a.Hvis en fejl bliver begéet:

1. Dommeren demmer fejl og meddeler straffen.

2. Bliver fejlen ikke demt eller kreevet af modstanderen inden neste sted, ses bort fra  fejlen.
3. En bal, der under spillet ligger forkert i forhold til pletten, skal forblive liggende.

4. Alle points for et fejlsted teller.

5. Det naste stad efter fejlstod tages fra det sted hvor stedballen ligger.

b.Bliver der begdet mere end én fejl 1 et sted, demmes kun points for den hgjeste vaerdi.
c.Spilleren som begik fejlen:

1. Idemmes den foreskrevne straf, som tillegges modstanderens score.

2. Skal pa modstanderens anmodning stede igen. En sddan anmodning kan ikke traekes tilbage.

4.8. - STRAF.

Folgende er fejl og medferer en straf pd minimum 4 points eller hgjere, som navnt under
folgende punkter: a - d.

a.1Ved at stede,

1. Inden alle baller er i ro.

2. til stedballen mere end en gang.

3. uden at mindst én fod bererer gulvet.

4. uden for tur.

5. med stedballen placeret forkert, nér den er i handen.

a.2 Ved at forarsage,

6. at stedballen ikke rammer nogen mélbal.
7. at stedballen gér 1 hul.
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8. en snooker bag en fri bal.
9. et jump shot.

b. Verdien af ballen ON eller en anden bal:

Ved at forarsage,

. at en bal, der ikke er ON, stagdes i hul.

. at stadballen forst rammer en bal der ikke er ON.
. touche (push stroke).

. at udfore et stad, med en bal anbragt forkert.

. berering af en bal med andet end kespidsen.

. spraengt bal.

. en bergring af en anden bal end stedballen.

NN DN W~

c. ON-ballens veardi eller hojeste vaerdi af 2 baller, der rammes samtidig, udger strafpoints.
d.En straf pa 7 points idemmes hvis spilleren,

1. efter rod stedt i hul, begar fejl for udpegning af farvet bal.

. benytter en fremmed bal i1 en eller anden hensigt.

. efter at have stadt red bal, pany steder pé red bal.

. bruger en anden bal end den hvide som stedbal.

RIS I )

5. - GENERELT.

5.1.- SPILLET PAVIRKES AF ANDET/ANDRE END SPILLEREN.
Pévirkes bal/baller af andre end spilleren, leegges disse tilbage af dommeren.

5.2. - STILSTAND.

Hvis dommeren skenner, at en situation med stilstand nermer sig, skal han meddele spillerne, at
hvis situationen ikke er @ndret i lobet af kort tid, vil han erklere settet for ugyldigt. Partiet skal
pabegyndes pany med samme spillerekkefolge.

5.3. - SPILDTID/NOL.
Hvis dommeren skenner at en spiller tager unormalt lang tid med at stede, skal han tildeles en
advarsel, og dommeren skal advare ham om, at han risikerer diskvalifikation hvis det gentages.

5.4. - MODSTANDEREN.
Modstanderen skal, nar den anden spiller er ved bordet, undga at st eller bevage sig i spillerens
synslinie. Han ber sidde eller sté i en passende afstand fra bordet.

5.5. - DOMMEREN.

a.Dommeren skal,

1. fungere som eneste bedemmer af spillet, og han er ansvarlig for en regelret afvikling af spillet.
2. skride ind overfor overtradelser af reglerne.

3. hvis en farveblind spiller beder om det, sige farve pa en bal.

4. rense ballen hvis spilleren anmoder herom.

b.Dommeren ma ikke,
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1. besvare sporgsmal, der ikke er tilladt efter reglerne.

2. give tegn om, at en spillere er ved at bega en fejl.

3. give rad, eller gve indflydelse pa spillet.

c.Har dommeren ikke bemerket en relevant haendelse 1 spillet, kan han evt. treffe sin afgerelse i
samrdd med listeforeren.

6. - LISTEFOREREN.
Listeforeren forer spillelisten og evt. pointstavle og er generelt dommeren behjlpelig.

Brondby den 14. september 1993.

Revideret den 21. juni 1995, i henhold til de gaeldende regler for I.B.S.F.
Administrativ redigering juni 1999, August 2004.
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DEN DANSKE BILLARD UNION

SPILLEREGLER FOR

POOL

9-BALL - 8-BALL - STRAIGHT POOL 14:1

FORKLARING TIL POOL-REGLER
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De generelle regler for pool traeder kun i kraft sdfremt spillereglerne for de enkelte discipliner
ikke er deekkende.

BAL I HAND=Stodballen kan placeres, valgfrit for spilleren, i omridet bag udlagslinien eller
over hele bordet, athengig af reglerne for den enkelte disciplin.

BALBETEGNELSE:
OBJEKTBAL=Den bal man skal/ma ramme i henhold til geeldende regler for de tre discipliner.
NUMMERBALLER=ALlle baller undtagen hvid bal (Stedbal).

Et set kan spilles som et parti, bedst af et eller andet antal sat, eller som partier, f.eks. forst til 4
partier, bedst af 5 st.

BORDET:

Udlzgspunkt Midtpunkt Toppunkt
Udlegsomuide \ J / Trekantsomride

v v v 17
Baloplzgnngslmic

GENERELLE REGLER FOR POOL
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Disse generelle regler er gaeldende for alle pooldiscipliner, MED MINDRE andet fremgér
specifikt i de enkelte discipliner.

PARAGRAF 1.1 - BORDE, BALLER, UDSTYR.
Kravene til borde, baller og udstyr er foreskrevet i DDBU's Materialereglement..

OPMARKNING AF BORD

A. Udlegspunkt - centrum pa udlagslinien.
B. Midtpunkt.

C.Toppunkt i trekantsomrade.
D.Trekantsomrade.

E.Linie fra toppunkt til neermeste kortbande.

PARAGRAF1.2 - TREKANT.

Ved opbygningen af ballerne skal anvendes en trekant. Ballerne oplagges saledes at den forreste
bal placeres pa toppunktet. De gvrige baller placeres bag den forreste bal og legges pres mod
hinanden.

PARAGRAF1.3 - STOD MOD HVID BAL
Det er fejl safremt hvid bal rammes med andre dele af keen end duppen.

PARAGRAF1.4 - SLUT PA INDGANG.
Saenkes en bal ikke ved et korrekt stad, overgar indgangen til modstanderen.

PARAGRAF1.5 - TRILNING OM BREAK.

Inden kampens start triller spillerne om breaket. Spillerne placerer hver en bal bag udlaegslinien
pa hver sin halvdel af bordet. Der stedes mod topbanden samtidigt. Topbanden mé kun rammes 1
gang. Den spiller hvis bal kommer narmest til egen kortbande bestemmer hvem der skal foretage
breaket.

RETTEN TIL BREAKET ER TABT HVIS SPILLERENS BAL:
A. Kommer ind pd modstanderens halvdel.

Ikke rammer topbanden.

Gar i hul.

Springer ud over bordet.

Rammer langbanden.

Kommer til ro pa hulkanten bag kanten af bundbanden.

mmoOw

KAN DOMMEREN IKKE AFGORE HVIS BAL ER NARMEST EGEN KORTBANDE
ELLER HVIS BEGGE SPILLERE OVERTRZADER OVENNAVNTE REGEL STODES
OM.

PARAGRAF1.6. - ABNINGSBREAK.
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Hvem der skal udfere dbningsbreaket afgeres ved enten trilning eller lodtreekning.Ved
turneringsspil trilles om udlaegget.Vinderen af trilning eller lodtrekning kan velge at lade
modstanderen udfere dbningsbreaket.

PARAGRAF1.7. - STODBAL VED BREAK
Breaket foretages med stedbal 1 hand bag udlegslinien.Stedet anses for afgivet sa snart
stodballen har passeret udlaegslinien..

PARAGRAF1.8. - ANDRING AF STODBALLENS BANE UNDER BREAKET.

Hvis spilleren, efter at stedballen har forladt udlegsfeltet, stopper den eller @ndrer dens bane er
det en fejl. Modstanderen bestemmer nu hvem der skal breake og spilleren far en advarsel om at
han taber kampen hvis han igen overtraeder reglerne om bevidste fejl. I 9-ball har modstanderen
bal i hand over hele bordet.

PARAGRAF1.9. - BAL I HAND BAG UDLAGSLINIEN.

Stedballen ma placeres hvor som helst bag udlaegslinien.Der ma ikke stodes direkte péd
objektballer i udlegsfeltet.Stadballen skal saledes have forladt udlaegsomradet for den ma ramme
baller 1 udleegsomradet. Er en objektbal placeret pa udlaegslinien er ballens centrum afgerende for
om den befinder sig i eller udenfor udlaegsomridet. Placerer spilleren ad vanvare stedballen pa
udleegslinien eller udenfor udleegsomradet skal dommeren eller modspilleren gore ham
opmarksom pé dette inden stedet bliver udfert. Undlades dette betragtes stedet som lovligt
udfert. Stedballen er i hand indtil denne forlader udleegsomradet med et korrekt udfort sted.
Stedballen ma laegges i position med enten keen eller hidnd sé leenge ballen er i hand.

PARAGRAF1.10. - SEANKEDE BALLER.
En bal betragtes som s@nket nér denne forbliver i hul efter et korrekt udfert sted.

PARAGRAF1.11. - EN BALS POSITION.
En bals placering afgeres af dens centrum.

PARAGRAF1.12. - FOD PA GULVET
Under hele stodets udferelse skal spilleren have 1 fod pa gulvet.

PARAGRAF1.13. - STOD UDFORT INDEN BALLERNE LIGGER STILLE.
Afgives et stod for alle baller ligger helt stille er det en fejl.

PARAGRAF1.14. - FARDIGT STOD.
Et afgivet stad regnes ikke for feerdigt for alle baller ligger helt stille.

PARAGRAF1.15.- DEFINITION AF UDLAGSLINIE.

Udlegsomradet inkluderer ikke udlagslinien. S&fremt en objektbal er placeret ngjagtigt med sit
centrum pé udlegsliniener er den spilbar.Derfor skal stadballen ved bal i hdnd 1 udleegsomradet
placeres sdledes at udlaegslinien ikke berores.

PARAGRAF1.16. - GENERELT VED FEJL.

Ved begéede fejl overgar indgangen til modstanderen. I gvrigt henvises til geldende regler for de
enkelte discipliner.
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PARAGRAF1.17. - MALBAL RAMMES IKKE.
Det er en fejl hvis spilleren ikke rammer en objektbal som den forste. Stodes vaek fra en presbal
er presballen ikke ramt.

PARAGRAF1.18. - LOVLIGT STOD.
Der skal altid vaere bande efter balkontakt.(Stedbal eller andre baller). Er der ikke bande efter
balkontakt er det fejl. Hul teller ogsa for bande.

PARAGRAF1.19. - STODBAL I HUL.
Det er fejl hvis stedballen gér i hul, eller berarer en bal der i hul. (kan ske ved overfyldte huller)

PARAGRAF1.20. - BERORING AF BALLER.
Det er fejl hvis man pa nogen made berorer en bal., undtagen stedballen ( som kun ma berores af
duppen).Forekommer dette skal dommeren efter bedste evne leegge ballerne hvor de 1a.

PARAGRAF1.21. - FEJL NAR BAL ER I HAND.
Berores en bal ved placering af steadballen er det fejl.

PARAGRAF1.22. - FEJL VED DOBBELTST@D.

Hvis man rammer stedballen mere end 1 gang er det fejl. Ligger objektballen pres mod
stadballen er det tilladt at stede direkte mod denne bal pé betingelse af, at stadet ellers er udfert
lovligt.

Situationer som disse afgeres altid ved dommersken.

PARAGRAF1.23. - SKUB STOD.
Sted hvor stedballen skubbes frem, regnes for fejl.

PARAGRAF1.24. - SPILLERFEJL.
Rammer en bal et hvilken som helst hjelpemiddel er det fejl.

PARAGRAF1.25. - ULOVLIGT JUMPSHOT.

Det er fejl hvis man bevidst skovler stadballen over en nummerbal ved at stede 1 bunden af
stadballen.Det er dommerens skon om stadet er udfert bevidst eller ej. Rammes stedballen af
andet end duppen er det under alle omstaendigheder fejl.

PARAGRAF1.26. - JUMPSHOT.
Det er tilladt at udfere et jumpshot for at treeffe en objektbal. Traffes stodballen med benkappen
er det fejl. Et jumpshot SKAL udferes med en ke pad minimum 104 cm.

PARAGRAF1.27. - BALLER UD OVER BORD.

Kommer en bal i ro udenfor spillefladen ( pa bande, treeflade, gulvet, osv.) er det fejl. Ballen
genoplagges ikke. I 8-Ball og 9-Ball l1zegges ballen i hul. I Straight Pool derimod, legges
ballen op pa toppunktet, eller pa linien mod kortbande.
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Hvis en bal returnerer til spillefladen ved egen hjelp efter at have ramt dele af selve bordet er det
ikke fejl. Rammer ballen andet end selve bordet, ( lyskilder, kridt pa banden, osv. ) og vender
tilbage til spillefladen er det fejl.

PARAGRAF1.28. - OVERLAGT FEJL.

Anser dommeren at stodbal 1 spil med overlaeg reres med andet end duppen, eller andre
hjelpemidler skal dommeren gere spilleren opmarksom pé, at naeste overlagte fejl vil medfere
tabt kamp.

PARAGRAF1.29. - FEJLAFGRANSNING.
Safremt der i et stod forekommer mere end 1 fejl er det den alvorligste fejl der straffes.

PARAGRAF1.30. - BALLER I BEVAGELSE AF SIG SELYV.

Flytter en bal sig uden at vaere berort eller ramt skal den blive liggende pa sin nye position. Hvis
en hengende bal gér i1 hul af sig selv efter at have ligget stille i min. 5 sekunder skal den
genplaceres sé tet pa sin oprindelige position som muligt. Falder en objektbal i1 hul af sig selv
medens spilleren stader efter den og stedballen saledes ingen mulighed har for at ramme den skal
begge baller genplaceres og spilleren far et nyt sted. Er andre nummerballer blevet flyttet i denne
situation skal disse ogsé genplaceres inden spilleren udferer et nyt sted.

PARAGRAF1.31. - GENOPLAGNING AF BALLER.

Genoplagte baller skal placeres pé linien fra toppunkt til kortbande. Skal flere baller gen-
oplagges, placeres de pa linien 1 stigende nummerorden begyndende fra toppunkt mod
kortbanden. Ligger andre baller i vejen for genoplaegningen placeres de genoplagte baller sa vidt
muligt pres. Ligger stedballen i1 vejen legges de genoplagte baller sé teet som muligt mod
stedballen uden at vere pres mod denne. Er linien mod kortbanden optaget genoplegges ballerne
fra toppunkt mod centrum efter samme retningslinier.

PARAGRAF1.32. - LASTE BALLER.

Safremt 2 eller flere baller er last mod hullets sider og en eller flere baller ikke bererer klaedet
skal dommeren iagtage folgende procedurer. Han skal visuelt eller fysisk styre hver bal direkte
nedad fra den laste position. Enhver bal der efter dommerens sken ville falde i hul i en sddan
bevagelse regnes for senket, medens baller der ville falde eller blive pa kledet ikke regnes for
senkede. Ballerne placeres derefter dommerens skon og spillet fortsatter som om ingen baller
havde vearet ldste.

PARAGRAF1.33 - EKSTRA SANKEDE BALLER.
Safremt flere baller senkes i samme korrekte udforte stod teller de efter den specifikke disciplins
regler.

PARAGRAF1.34. - UDEFRAKOMMENDE HANDELSER.

Flytter en tilskuer baller, eller skubber til en spiller ved bordet, skal ballerne placeres i deres
oprindelige positioner omgédende efter uheldet.Den ramte spiller fortsatter sit spil og der demmes
ikke fejl mod ham. Reglen galder ogsa ved haendelser sdsom stromafbrydelser, lysarmaturer der

Side 44 09-08-2007



falder ned pa bordet, osv. Kan ballerne ikke bringes tilbage til deres oprindelige position spilles
settet om , og den spiller der foretog breaket, breaker igen.

I 14-1 afbrydes spillet og et nyt break foretages. Der trilles om breaket. Opnaet score bereres
ikke. Man fortsetter sdledes scoringen fra afbrydelsen.

PARAGRAF1.35. - REKKEFOLGEN AF BREAK.

I 8 og 9-ball breaker vinderen af et set igen. Turneringsledelsen kan afvige efter folgende
retningslinier:

1. Spillerne skiftes til at breake.

2. Taberen breaker

3. Spilleren der er bagud i st breaker naste spil.

Iovrigt henvises til reglerne for de specifikke discipliner.

PARAGRAF1.36. - INDGANGE.
En spillers indgang slutter ndr han ikke s@nker en objektbal, eller begar en fejl. Slutter ind-
gangen uden fejl, overtager modstanderen ballerne som de ligger.

PARAGRAF1.37. - OBJEKTBAL PRES MOD BANDE .

Hvis stedballen rammer en objektbal som ligger pres mod banden teller dette ikke som
bandekontakt. En objektbal betragtes ikke som vearende pres mod bande med mindre dommeren
eller modspiller har gjort opmerksom pa dette inden stades udferes.

PARAGRAF1.38 - STOD FRA UDLAGSOMRADET.

Nér en spiller har bal 1 hand bag udlegslinien skal han stede ud af udlaegsomridet inden
stedballen rammer en bande eller en objektbal. Ellers er det fejl. Ligger en objektbal sa taet pa
udlegslinien udenfor udlaegsomradet at stadballen ikke nér at forlade udlaegsomradet inden
kontakt er stodet alligevel lovligt.

PARAGRAF1.39 - FEJL VED BAL I HAND.

VED PLACERING AF STODBAL UNDER BAL I HAND MA SPILLEREN BERORE
STODBALLEN MED SIN HAND ELLER KO .

PARAGRAF1.40. - INDBLANDING.

Safremt spilleren der ikke er ved bordet distraherer eller kommenterer modpartens spil regnes
dette for usportslig optraeden.Safremt en spiller steder udenfor tur (f.eks. pa et andet bord) eller
flytter baller i modpartens indgang regnes dette for usportslig optraeden.

PARAGRAF1.41 - HHJALPEMIDLER.

Det er ikke tilladt spillerne at anvende bal, trekanten eller andre hjelpemidler for at bedemme
passager, osv. Kun keen ma tages til hjelp sdlenge keen forbliver i hdnden. Overtreedes denne
regel er det fejl, og regnes samtidigt som usportslig optraden.

PARAGRAF1.42. - ILLEGAL MARKERING.
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Det er ikke tilladt at maerke bordet for udferelse af et stad. Det er séledes ikke tilladt at afsatte
kridtmeerker, eller placere kridt pa banden, ect. Dette regnes for fejl og usportslig optreeden.

9-BALL REGLER

PARAGRAF 2.1 - SPILLETS FORMAL

9-ball spilles med 9 nummerballer nummeret fra 1 til 9, samt 1 stedbal. Ved hvert sted skal
stedballen som den forste ramme den bal pa bordet der har det laveste nummer. Dog skal ballerne
ikke nedvendigvis se@nkes i nummerorden. Det er séledes lovligt at seenke en anden bal ved
carambolage med den laveste nummerede bal pa bordet. Salaenge spilleren senker baller med et
lovligt sted fortsatter han ved bordet indtil han enten kikser en bal, begér en fejl eller vinder
spillet ved at seenke 9'eren med et lovligt stad. Senker en spiller ikke en bal slutter hans indgang
og modstanderen overtager ballerne i de positioner den forste spiller efterlod. Begér den forste
spiller en fejl overtager modstanderen bordet med bal 1 hand overalt pd bordet. Sted skal ikke
annonceres.

PARAGRAF 2.2 - OPLAGNING AF BALLER

Ballerne oplegges i diamantform med 1'eren pa toppunktet og 9 “eren i midten. De gvrige baller
placeres i vilkarlig reekkefolge.

Spillet begynder med bal 1 hdnd i1 udlaegsfeltet.

PARAGRAF2.3 - LOVLIGT BREAK

1'eren skal rammes som den forste og spilleren skal :

a:Senke en bal eller stede minimum 4 baller 1 bande.

b:Hvis stedballen gér i hul eller over bord, eller pkt. a ikke overholdes er det fejl, og
modstanderen har bal i hdnd over hele bordet.

c:Hvis spilleren der udferere breaket stoder en bal ud over bordet er det fejl, og modstanderen
har bal i hand over hele bordet. Ballen der forlod bordet genoplaegges ikke men betragtes som
senket ved fejl. Hvis 9 “eren forlader bordet 1 breaket skal den genoplagges.

PARAGRAF 2.4 - FORTSAT SPIL.

Stedet der folger umiddelbart efter et lovligt break kan udferes som et "Push-out". (Se 2.5).
Hvis spilleren s@nker en bal i et lovligt udfert break fortsatter han indtil han ikke sanker en bal
eller begér en fejl. Spillet slutter nar en spiller saenker 9"eren i et lovligt sted, eller hvis en spiller
bortdemmes pé grund af usportsligt optraeden.

Man kan ikke melde safe og f.eks. senke en bal. Sa lang tid at en spiller potter ballerne legalt, er
vedkommende forpligtet til at fortsette.

PARAGRAF 2.5 - PUSH-OUT

Spilleren som steder umiddelbart efter et lovligt break ma spille et push-out. I push-out behever
stodballen ikke at ramme objektballen eller en bande, MEN den MA gerne ramme en
hvilkensombhelst bal eller bande. Alle andre regler for fejl gelder stadig. Hvis spilleren ikke
melder push-out inden stadet, anses dette for at vare et normalt sted. Enhver bal s@nket 1 push-
out forbliver i hul undtagen 9 “eren. Efter et lovligt push-out kan modstanderen acceptere
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ballerne som de ligger eller give stadet tilbage til den spiller der udferte push-outet. Et lovligt
udfert push-out er altsa ikke en fejl. Hvis en spiller laver fejl i breaket kan modstanderen ikke
spille et push-out.

PARAGRAF 2.6 - FEJL

Nar en spiller begar en fejl slutter hans indgang. Baller senket i forbindelse med en fejl
genoplagges ikke - undtagen 9 eren. Modstanderen har bal i hdnd overalt pa bordet. Begér en
spiller flere fejl i samme sted telles disse kun som 1 fejl.

PARAGRAF 2.7 - FORKERT RAMT
Hvis den forste ramte nummerbal ikke er den laveste nummerede bal pa bordet er det fejl.

PARAGRAF 2.8 - INGEN BANDE EFTER BALKONTAKT
Det er fejl hvis der ikke er bande efter balkontakt. En s@nket bal teeller som bande.

PARAGRAF 2.9 - BAL I HAND
Naér en spiller har bal i hand ma han placere stedballen overalt pa bordet, undtagen i pres mod en
objektbal. Han mé fortsatte med at placere stodballen indtil stadet afgives.

PARAGRAF 2.10 - BAL OVER BORD

En ikke s@nket bal betragtes som over bord hvis den kommer til ro udenfor spillefladen. Det er
fejl hvis man steder en bal ud over bordet. Ballen genoplagges ikke, men betragtes som s@nket
ved en fejl. Hvis 9'eren forlader bordet er det fejl. 9'eren skal genoplagges og modstanderen
har bal i hand over hele bordet.

PARAGRAF 2.11 - JUMP OG MASSE FEJL
Det er fejl hvis den bal (forudsat det ikke er en lovlig objektbal), man forseger at undga, bevager
sig. Det geelder uanset om det er stedballen, keen, handen eller andet der far ballen til at flytte

sig.

PARAGRAF 2.12 - 3 FEJL I REKKEFOLGE

Begar en spiller fejl i3 pé hinanden folgende indgange, uden at have udfert et lovligt sted ,
taber han sa&ttet. Fejlene skal vare sket i samme sat. Er en spiller pa 2 fejl skal enten dommeren
eller modstanderen gore ham opmerksom pé dette. Undlades dette vil spilleren stadigvaek sta pa
2 fejl, ogsa selvom han begér den 3. fejl.

8-BALL REGLER

PARAGRAF3.1- SPILLETS FORMAL

8-Ball er et annonceringsspil der spilles med en stadbal og 15 nummerballer.(1-15). En spiller
skal senke ballerne i gruppen nummereret 1-7 (de hele) medens den anden spiller skal senke
ballerne i gruppen 9-15 (de halve). Den spiller som ferst s&nker alle baller i sin gruppe og
derefter senker 8-ballen med et lovligt sted har vundet.

PARAGRAF3.2- ANNONCEREDE STOD
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Annoncering af &benlyse baller og huller kraves ikke. Det er modstanderens ret at sperge om bal
og hul. Spil over bande(r) eller carambolager regnes ikke for at vare dbenlyse og stedet skal
derfor annonceres.Ved annoncering er det aldrig nedvendigt at annoncere antal af bander,
carambolager, osv. Enhver bal s@nket ved en fejl skal ikke oplaegges hvad enten den tilherer
spilleren eller modstanderen. I breaket skal ikke annonceres. Spilleren der udferer breaket
fortseetter sin indgang safremt han sanker en eller flere nummerballer.

PARAGRAF3.3.- OPLAGNING AF BALLER
Ballerne placeres i en trekant pa bordets toppunkt med 8" eren i midten. Den forreste bal pa
toppunktet, med en hel og en halv bal i hvert sit hjorne.

PARAGRAF3.4 - BREAKET
Vinderen af trilningen bestemmer hvem der breaker.Vinderen af et set breaker i det naste.

PARAGRAF3.5.- GODKENDT BREAK

For at stade et lovligt break skal spilleren, med stedballen bag udlaegslinien, enten :

1.s@nke en bal

2. spille mindst 4 nummerballer i bande.

Hvis det ikke lykkes ham at lave et lovligt break er det fejl, og modstanderen kan enten acceptere
ballerne som de ligger eller bestemme hvem der skal breake om.

PARAGRAF3.6.- FEJL I BREAKET. (STODBALSFEJL - I HUL ELLER OVER BORD)
Hvis stedballen gar i hul eller over bordet pa et iovrigt lovligt break, forbliver alle seenkede baller
1 hul ( undtagen 8 eren) og bordet er abent. Modstanderen har bal i hdnd i udlaegsfeltet eller kan
vaelge ombreak.

PARAGRAF3.7- NUMMERBALLER OVER BORD.
Hvis en nummerbal springer over bord i breaket er det en fejl og modstanderen kan acceptere
ballerne som de ligger eller fa bal i hand i1 udlegsfeltet. Nummerballen leegges op pany.

PARAGRAF3.8. - 8 EREN SANKET I BREAKET

Hvis 8 eren bliver s@nket i breaket kan spilleren kraeve et ombreak, eller f 8 eren genoplagt og
fortseette spillet.Hvis spilleren laver fejl i breaket samtidig som 8 “eren bliver senket, kan
modstanderen kraeve et ombreak eller f4 8 eren lagt op og fortsette spillet med bal i hénd i
udlaegsfeltet.

PARAGRAF3.9 - ABENT BORD.

Bordet er abent sa lenge der ikke er valgt balgruppe. Nar bordet er dbent er det tilladt at ramme
en hel for at seenke en halv- og omvendt. Bemerk: bordet er altid 4bent umiddelbart efter breaket.
Nér bordet er abent er det tilladt at ramme en hvilkensomhelst bal pa bordet forst incl. 8 eren,
men er § eren den forste bal der rammes mister spilleren sin tur og bordet forbliver dbent. Alle
ulovligt snkede baller forbliver i hul.

PARAGRAF3.10 - VALG AF BALGRUPPE
BORDET ER ALTID ABENT UMIDDELBART EFTER BREAKET.
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Valg af balgruppe bliver forst afgjort ndr en spiller har annonceret og senket en bal pa et lovligt
stod efter breaket.

PARAGRAF3.11 - LOVLIGT STOD

Ved alle sted ( undtagen i breaket og nar bordet er dbent) skal spilleren ramme en bal fra sin egen
gruppe, s@nke en nummerbal, eller ramme en bande med enten stedbal eller nummerbal. I alle
stod skal der vaere bande efter balkontakt.

PARAGRAF3.12. - SAFE

Af taktiske arsager kan en spiller vaelge at senke en objektbal og samtidig afslutte sin indgang
ved at annoncere safe pa forhand. Det er tilladt at spille safe. Hvis spilleren ikke melder safe for
han steder en dbenlys bal i hul skal han fortsatte indgangen. Alle baller s&nket pa en safe
forbliver i hul.

PARAGRAF3.13. - FORTSAT SPIL
En spillers indgang fortsatter sa lenge han lovligt senker baller i sin egen gruppe.Efter at en
spiller lovligt har senket alle baller i sin gruppe skal han senke 8 eren.

PARAGRAF3.14 - STRAF VED FEJL
Modstanderen fér bal i hand. Dette betyder at spilleren kan placere stadballen hvor somhelst pa
bordet. Med bal i hdnd ma spilleren placere stodballen med handen eller keen.

PARAGRAF3.15 - KOMBINATIONER
Kombinationer er tilladt. Dog ma 8 eren ikke vere den forste ramte bal i en kombination
undtagen nar bordet er dbent.

PARAGRAF3.16 - IKKE KORREKT SANKEDE BALLER
En objektbal er ikke senket korrekt nér:

1. der demmes fejl.

2. den s@nkes i et forkert hul.

3. der er meldt safe pa forhand.

PARAGRAF3.17 - OBJEKT BALLER UDOVER BORDET
Hvis nummerballer spilles ud over bordet er det en fejl. 8 eren ud over bordet er tabt spil.
Objektballer lzegges ikke op, men placeres i et hul.

PARAGRAF3.18. - SPIL PA 8 EREN
Ved spil pa 8 eren er det ikke tabt spil hvis man begér en fejl, medmindre 8 eren gér i hul eller
springer ud over bordet.

PARAGRAF3.19 - TABT SPIL
En spiller taber spillet eller sattet hvis han begar en af de folgende fejl:

a: Laver fejl samtidig med at han saenker 8 eren ( undtagen i breaket).
b: Saenker 8 eren i samme stod som den sidste bal i sin gruppe.
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c: Steder 8 eren ud over bordet.

d: Sanker 8 eren 1 et forkert hul.

e: Saenker 8 eren nér den ikke er lovlig objektbal.

Bemerk: Alle fejl skal dommes for et nyt sted udferes ellers kan fejlen ikke straffes.

PARAGRAF3.20 - DODT SPIL

Hvis begge spillere efter dommerens skon 1 6 pa hinanden folgende indgange -( 3 indgange
hver)- ikke har forsegt at vinde spillet kan dommeren aftbryde spillet. Der foretages et nyt break
af samme spiller som for.

BEMARK: 3 FEJL I TRAK ER IKKE TABT SPIL

Der er bal i hind efter folgende fejl:

Stedbal 1 hul

Stedbal ud over bordet

Nummerballer ud over bordet

Touché

Dobbeltstod

Ingen bande efter balkontakt

Man rammer ikke en lovlig objektbal som den forste
Man rammer ingen baller

Man steder inden ballerne ligger i ro.

Der er bal 1 hind over hele bordet, undtagen ved fejl 1 breaket.

STRAIGHT POOL 14:1

PARAGRAF4.1 - SPILLETS FORMAL

I Straight Pool skal spilleren melde hvilken bal der skal seenkes og 1 hvilket hul. Spilleren far
godskrevet 1 points for hver korrekt seenket bal og fortsetter sin indgang indtil han ikke saenker
en bal korrekt eller laver fejl.

Spilleren kan s@nke de forste 14 baller, men for den 15. og sidste bal s@nkes, legges de senkede
14 baller op i trekanten, med undtagelse af topballen.

Spilleren har herefter mulighed for at seenke den 15. bal, samtidig med at han forseger at sprede
de oplagte baller, for pa denne méade at fortsette spillet.

Den spiller som forst ndr den fastsatte distance 1 henhold til geeldende regler, vinder kampen.

PARAGRAF4.2 - BALLER
Der benyttes et sat standard baller, nummereret fra 1 - 15, samt en stedbal.
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PARAGRAF4.3 - OPLAGNING AF BALLER

Der benyttes en standard trekant, med den gverste bal pa toppunktet. 1'eren placeres 1 det
nederste hgjre hjorne, S'eren i det nederste venstre hjorne. Alle de andre baller placeres vil-
karligt. Ballerne skal s& vidt muligt ligge pres med hinanden.

PARAGRAF4.4 - SCORING AF POINTS
Der gives 1 points for hver korrekt senket bal.

PARAGRAF4.5 - BREAKET

Vinderen af trilningen bestemmer hvem der breaker. Den der foretager breaket skal opfylde et af
nedenstaende krav:

1.Udpege en bal og et hul hvori denne bal skal s@nkes.

2.Med stedballen ramme en nummerbal og herefter en bande og herudover serge for at mindst 2
nummerballer rammer en bande.

Kan spilleren ikke opfylde et af ovenstaende krav, dommes der break-fejl.

Spilleren noteres for 2 minuspoints, for hver break-fejl.

Samtidig har modstanderen mulighed for folgende:

1.Acceptere ballernes placering, eller

2.Fé ballerne lagt op pany og kraeve at "fejl-breakeren" foretager et nyt break.

Denne fremgangsmade fortsetter indtil der er foretaget et korrekt break, eller modstanderen har
accepteret ballernes placering.
Tre-fejl-straffen traeder ikke i kraft i breaket. (Se pkt. 4.11)

Séfremt breakeren laver stadbal-fejl, noteres han for een fejl og 1 minuspoints. Denne fejl teller i
forbindelse med Tre-fejl-straffen.
Modstanderen far bal i hdnd bag udlaegslinien.

PARAGRAF4.6 - SPILLEREGLER

1. Spilleren ved bordet fortsatter sin indgang sé lenge han senker baller korrekt. Spilleren ma
ramme en hvilken som helst nummerbal, sa l&nge denne er meldt, og der er meldt hul.
Spilleren behever ikke at gare opmaerksom pa kombinationssted, bandested el.lign.

2. Ved alle sted skal stedballen ramme en nummerbal og herefter
a.Senke en nummerbal, eller

b.Ramme en bande, eller sende en nummerbal i bande.

Safremt enten punkt a. eller b. ikke er udfert, dommes der fejl.

Hvis en objektbal er placeret ved en bande, med mindre end een bals afstand til denne bande, er
det kun tilladt at spille safe pd denne bal 2 gange i trek, saifremt man benytter banden, som denne
bal ligger ved.

Efter to safe-stod mod denne bal, betragtes ballen som pres i bande ved neste indgang ved
bordet.

Herefter treeder de "Generelle regler for Pool", " paragraf 1. 37 i kraft, men kun safremt spilleren
ensker at spille pd denne bal i sin 3. indgang ved bordet.

BEMZARK:
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Hvis en spiller har begaet fejl umiddelbart for eller efter sidstnevnte sted, ma vedkommende med
det samme ime@dekomme regler i paragraf 1.37, ved stod mod denne objektbal.

Séfremt spilleren ikke kan opfylde kravene i paragraf 1.37, dommes der tre-fejl og spilleren
bliver endvidere idemt 1 minuspoints for hver af de foregéende fejl.

Alle 15 baller bliver herefter lagt op og fejl-spilleren foretager et nyt break.

3. Nar den 14. bal er s@nket, stopper spillet et kort gjeblik, med den 15. bal i den position hvor
den kommer til ro, og de resterende 14 baller leegges op i trekanten, med topballens omrade tomt.
Spilleren fortsetter herefter sin indgang, enten ved at stade den 15. bal i hul og sprede de oplagte
baller, for at fortsatte sin scoring.

Spilleren er dog ikke tvunget til at spille pa den 15. bal, men ma ramme en hvilken som helst af

nummerballerne.

Se diagram i punkt 6, hvis den 15. bal saenkes i samme stod som den 14. bal.

4. Det er tilladt spilleren at melde safe, (af defensive drsager).
Safe-spil er tilladt safremt reglerne iovrigt er overholdt. Spillerens indgang ved bordet slutter, og
senkede baller 1 et safe-stad legges op igen 1 henhold til geldende regler. Seenkede baller 1 et

safe-stod giver ikke points.

5. En spiller ma ikke "gribe en bal" pé vej i hul. Hvis han ger, idemmes en straf pa 1
minuspoints, samt en straf for bevidst fejl pa 15 minuspoints.
Modstanderen har folgende valg:
1.Acceptere ballernes placering, med stedbal i hdnd i udlegsomradet.
2.Fa alle 15 baller lagt op og kraeve at fejl-spilleren foretager et nyt break. Denne spiller er
herefter underlagt reglerne for udlegs-break.

6. Safremt den 15. bal, eller stadballen er i vejen for trekanten, nér ballerne skal laegges op,
benyttes nedenstaende diagram til placering af ballerne.
Selve trekanten herer med til trekantsomradet.

Hvad ger man, hvis:
15.bal ligger / stodbal ligger

I trekanten.

Ikke i trekanten og ikke pa
udleegspunktet

Pa udlaegspunktet

I trekanten

15. bal: Toppunkt.
Stedbal: I udleegsomradet

15. bal: Udleegspunkt
Stedbal: Bliver liggende

15. bal: Midtpunkt
Stedbal: Bliver liggende

I hul

15. bal: Toppunkt
Stedbal: I udleegsomradet

15. bal: Toppunkt
Stedbal: Bliver liggende

15. bal: Toppunkt
Stedbal: Bliver liggende

I udlaegsomradet men ingen
pa udlagspunktet

15. bal: Bliver liggende
Stedbal: P& udlaegspunkt

Ingen i udleegsomradet &
Ingen i trekanten

15. bal: Bliver liggende
Stadbal: I udleegsomridet

Pé udlagspunktet

15. bal: Bliver liggende
Stadbal: Midtpunkt
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7. Hvis en spiller har stedbal i hand, bag udlegslinien, som ved stedbalsfejl, og alle
nummerballer er bag udlaegslinien, er det tilladt for spilleren at f4 den bal der ligger taettest pa
udlegslinien, lagt op pa toppunktet. Hvis to baller ligger med samme afstand til udlaegslinien,
kan spilleren selv vaelge hvilken bal han vil have lagt op.

8. Det er tilladt i Straight Pool, at lave en bevidst fejl, f.eks. et trillested ind i packet uden at
ramme bande. Fejlen teller 1 forbindelse med tre-fejls-straffen.

Det er ikke tilladt at lave touche eller lignende med vilje. Her skal dommeren skride ind og
demme spilleren for usportslig optraeden.

PARAGRAF4.7 - ULOVLIGT SANKEDE BALLER
Alle baller laegges op 1 henhold til geldende regler. Ingen straf.

PARAGRAF4.8 - OBJEKTBAL UD OVER BORDET
Der demmes fejl. Alle baller ud over bordet leegges op i henhold til gaeldende regler.

PARAGRAF4.9 - STODBAL UD OVER BORDET ELLER I HUL
Modstanderen har stedbal 1 hand bag udlegslinien, undtagen hvis fejlen kan henfores til Paragraf
4.6, stk 2, Paragraf 4.6., stk. 5 eller Paragraf 4.12. I s4 tilfeelde er disse geldende.

PARAGRAF4.10 - STRAF VED FEJL

Der idemmes 1 minuspoints for hver fejl, som fratreekkes spillerens score. BEMAERK:
Yderligere straf ved bevidste fejl og Tre-fejl i traek.

Modstanderen accepterer stadballens position, bortset fra stodbals-fejl, bevidste fejl og Tre-fejl-i
traek.

PARAGRAF4.11 - TRE- FEJLS- STRAFFEN

Naér en spiller idemmes fejl, straffes han med 1 minuspoints eller mere og det noteres og
meddeles spilleren "at han er pa en fejl" Spilleren forbliver pd "en fejl" indtil hans neste stod er
korrekt udfort, enten ved at senke en bal korrekt, udfere et korrekt safe-stod, eller blot udfere et
lovligt sted.

Formar han ikke dette, straffes han med endnu 1 minuspoints. Noteringen andres til "to fejl".
Safremt han ikke formar at udfere et korrekt sted pé sin 3. indgang i trek, idemmes han en straf
pa 15 minuspoints.

En Tre-fejls-straf sletter automatisk alle fejl.

Baller legges op og fejl-spilleren foretager et nyt break. Reglerne for break traeder i kratft.
PARAGRAF4.12 - SCOREDE POINTS

Det er muligt for en spiller at blive noteret med en negativ score efter en kamps afslutning.
F. eks. 150 - -2

Revideret juni maned 1996 og 2001, i henhold til geeldende regler for WPA og EPBF.
Administrativ redigering foretaget i maj méned 1997, juni maned 1999 og juni maned 2001.
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